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Resumo: A incorporagdo das tecnologias digitais ao Ensino Superior modificou
praticas de ensino, formas de interagcdo e modos de acesso ao conhecimento. O artigo
teve como objetivo analisar como a cultura digital alterou as relagdes pedagdgicas
nesse nivel de ensino, com atengdo a atuacdo docente, a fluéncia digital, a mediacdo
do ensino e a participacdo discente em ambientes digitais. A pesquisa apresentou
abordagem qualitativa e carater bibliografico, tendo sido desenvolvida por meio
da selegdo, leitura integral, fichamento e organizacdo tematica de quatro artigos
cientificos publicados entre 2019 e 2021. A comparagao entre os estudos permitiu
identificar aproximacdes conceituais, diferencas de enfoque e limites metodolégicos.
Os resultados mostraram que as tecnologias ampliaram a comunicagao, o acesso a
materiais, a organizacido dos estudos e a produ¢do académica, mas ndo asseguraram
mudangas pedagégicas quando foram utilizadas sem planejamento e integracdo
curricular. Também se verificou que a fluéncia digital exigiu dominio técnico, reflexao
didatica e acompanhamento da aprendizagem. Concluiu-se que a reconfiguracao das
relacdes pedagégicas dependeu da articulagdo entre praticas docentes, participacdo
estudantil e condi¢des institucionais adequadas.

Palavras-chave: Interacdo Académica, Autoria Discente, Planejamento Pedagdgico,
Participacao Estudantil, Praticas Universitarias.

Abstract: The incorporation of digital technologies into Higher Education modified
teaching practices, forms of interaction, and modes of access to knowledge. The
article aimed to analyze how digital culture altered pedagogical relationships at this
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level of education, with emphasis on teaching practices, digital fluency, instructional
mediation, and student participation in digital environments. The study adopted a
qualitative and bibliographic approach and was conducted through the selection,
full reading, note-taking, and thematic organization of four scientific articles
published between 2019 and 2021. The comparison among the studies made it
possible to identify conceptual similarities, differences in focus, and methodological
limitations. The results showed that technologies expanded communication,
access to materials, organization of study activities, and academic production, but
did not ensure pedagogical changes when used without planning and curricular
integration. It was also found that digital fluency required technical knowledge,
didactic reflection, and learning support. It was concluded that the reconfiguration
of pedagogical relationships depended on the articulation among teaching practices,
student participation, and appropriate institutional conditions.

Keywords: Academic Interaction, Student Authorship, Pedagogical Planning, Student
Participation, University Practices.

| Introducao

q expansao da cultura digital alterou as formas de comunicagio, acesso a informagao

produ¢io do conhecimento no Ensino Superior. Nesse contexto, a docéncia
universitdria passou a enfrentar mudancas relacionadas a organizagio das aulas, 2 mediacio
pedagdgica e a participagao dos estudantes. O tema foi delimitado a andlise das transformacoes
ocorridas na relagao entre professor, estudante e conhecimento, considerando o uso educacional
das tecnologias digitais. A escolha do tema justificou-se pela necessidade de compreender como
tais mudancas interferiram nas praticas docentes e nos processos de aprendizagem. A incorporagio
de plataformas, redes e dispositivos nao assegurou, por si s, alteragdes pedagégicas. Por essa
razdo, tornou-se necessario examinar de que modo a formagao profissional, a fluéncia digital ¢ a

autonomia discente se articularam no ambiente universitario.

A investigagao foi orientada pela seguinte questao: ‘Como a cultura digital reconfigurou a
relagdo entre professor, estudante e conhecimento no Ensino Superior?’. A pergunta direcionou
a andlise para trés dimensoes: a mudanga da fun¢ao docente, o desenvolvimento da fluéncia
digital e a participagao dos estudantes na construgao do conhecimento em ambientes digitais.
O objetivo geral consistiu em analisar como a cultura digital modificou as relagdes pedagdgicas
no Ensino Superior. Como objetivos especificos, buscou-se examinar as mudangas na atuagio
docente, identificar as competéncias relacionadas a fluéncia digital e 2 mediacio pedagdgica
e compreender como os estudantes organizaram sua aprendizagem, utilizaram tecnologias e

participaram da produgao do conhecimento.

A pesquisa foi desenvolvida por meio de abordagem qualitativa e procedimento
bibliografico. O levantamento foi realizado na SciELO, com as palavras-chave ‘cultura digital’,
‘docéncia universitdria’, formacio docente’, ‘mediagio pedagbgica’, ‘autonomia estudantil’ e
‘Ensino Superior’. Os artigos selecionados foram lidos integralmente, fichados e organizados

segundo critérios cronoldgicos e temdticos. A andlise fundamentou-se nos estudos de Zuin e
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Mello, Modelski, Giraffa e Casartelli, Ferreira, Pinto e Leite. Esses autores permitiram examinar
a relagao pedagdgica, a formacao docente, o uso das tecnologias e a autonomia estudantil. As
contribui¢cdes foram comparadas conforme os objetivos, os procedimentos metodoldgicos, os

resultados e os limites apresentados em cada investigacao.

Os resultados indicaram que a cultura digital ampliou os espagos de interacao e acesso ao
conhecimento, mas nio eliminou a necessidade de mediacao docente. Também se verificou que
a fluéncia digital exigiu integragio entre dominio técnico e planejamento pedagdgico. Quanto
aos estudantes, observou-se maior participagio na escolha de ferramentas, na organizagio do
estudo e na circula¢ao de materiais académicos. O artigo foi dividido nos capitulos ‘1 Cultura
digital e reconfiguragio da relacio entre professor, estudante e conhecimento’, 2 Formagao
docente, fluéncia digital e mediagao pedagdgica no Ensino Superior’ e ‘3 Autonomia estudantil
e constru¢iao do conhecimento em ambientes digitais’. Na sequéncia, foram apresentados os
‘Resultados e discussoes’ e a ‘Conclusao’, nos quais se reuniram as principais interpretacoes,

limitagoes e propostas para pesquisas futuras.

Metodologia

A pesquisa caracteriza-se como bibliogréfica e adota abordagem qualitativa, pois examina
interpretagdes, conceitos e resultados produzidos em estudos sobre cultura digital, docéncia
universitdria e autonomia estudantil. Conforme Santana e Narciso (2025), essa abordagem
privilegia a andlise de contetidos tedricos e conceituais, permitindo compreender relagées entre
professor, estudante e conhecimento sem recorrer 3 mensuragio estatistica. O levantamento
bibliogréfico foi realizado na Scientific Electronic Library Online (SCIELO), biblioteca eletronica
que reune, organiza e disponibiliza periddicos cientificos de acesso aberto. A escolha dessa base
decorreu da presenca de artigos avaliados por pares nas dreas de Educagao e Ensino Superior,

além da possibilidade de consultar textos completos, dados editoriais e informagées de autoria.

As buscas utilizaram as palavras-chave ‘cultura digital’, ‘docéncia universitdria,
‘formagao docente’, ‘fluéncia digital’, ‘mediacio pedagdgica’, ‘autonomia estudantil’ e ‘Ensino
Superior’. Também foram empregadas combinagoes simples, como ‘cultura digital e docéncia’,
< . ~ b < . . o . b . .
tecnologias e formacio docente’ e ‘autonomia e aprendizagem digital’, com o objetivo de
localizar estudos diretamente relacionados ao problema investigado. Como critérios de inclusao,
foram selecionados artigos publicados entre 2019 e 2021, disponiveis integralmente em
lingua portuguesa e relacionados a educacio universitdria, a formagao de professores ou ao uso

pedagdgico de tecnologias.

Também se consideraram a relagio com os objetivos do artigo, a clareza metodolégica e
a contribuigio tedrica para os trés eixos definidos na andlise. Foram excluidos textos duplicados,
trabalhos sem acesso integral, publicagoes sem identificagao de autoria e estudos centrados apenas
na descri¢ao técnica de equipamentos. Também nao foram incorporados materiais que tratavam

da cultura digital sem relacdo com ensino, aprendizagem, formacao docente ou participagio
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estudantil, por nao responderem as questdes delimitadas. O processo de sele¢ao ocorreu em
etapas. Primeiro, realizou-se a leitura dos titulos, resumos e palavras-chave; depois, examinaram-

se objetivos, procedimentos metodoldgicos e resultados.

Em seguida, os quatro artigos escolhidos foram lidos integralmente, fichados e organizados
segundo autoria, ano, conceitos centrais, métodos empregados e contribuigdes para cada tépico
do estudo. A orientagio metodolégica de Santana e Narciso (2025) foi aplicada por meio da
organizagio cronoldgica e temdtica das obras. A ordenagio cronoldgica permitiu reconhecer
a sequéncia das publicagoes, enquanto a classificagio temdtica reuniu os conteidos em trés
categorias: reconfiguracio da relacio pedagdgica, formacio e mediagio docente, e autonomia

estudantil em ambientes digitais.

Por fim, os dados bibliograficos foram submetidos a leitura interpretativa e comparativa.
As aproximagdes conceituais, diferencas de enfoque e limitagoes metodoldgicas foram registradas
em fichas de andlise e incorporadas a discussdo. Esse procedimento permitiu relacionar os
referenciais selecionados aos objetivos da pesquisa e sustentar as conclusoes sobre as mudangas

produzidas pela cultura digital no Ensino Superior.

Cultura digital e reconfiguracao da relacao entre professor, estudante e
conhecimento

A cultura digital modifica as formas de comunicagio, participagio e acesso a informacio,
repercutindo diretamente na educa¢ao universitdria. Ferreira (2020) compreende esse fendmeno
como um conjunto de prdticas sociais mediadas por recursos tecnolégicos. Nessa perspectiva,
o conhecimento deixa de circular apenas pelos canais institucionais e passa a ser produzido,

compartilhado e reelaborado em ambientes presenciais e digitais.

A ampliagio dos ambientes digitais modifica nio apenas os meios pelos quais o
conhecimento circula, mas também as condi¢des em que os estudantes interagem cognitivamente
com as informagdes disponiveis. Costa e Santana (2025a) destacam que a integragdo entre
tecnologia e educacao precisa considerar aspectos relacionados a aten¢io, 8 memdria, as emogoes
e 4 neuroplasticidade, evitando a interpretagio de que a simples exposigao a recursos digitais
favoreca automaticamente a aprendizagem. No Ensino Superior, essa compreensio refor¢a a
necessidade de organizar situacoes em que diferentes linguagens e recursos contribuam para a
elaboragio conceitual, a recuperagao de conhecimentos anteriores e o estabelecimento de relagoes
entre informagoes. A cultura digital, assim, amplia os caminhos de acesso ao conhecimento, mas

sua contribui¢ao depende das experiéncias pedagdgicas construidas a partir desses recursos.

Essa reconfiguracio também possibilita percursos mais ajustados as diferengas existentes
entre os estudantes. Costa e Santana (2025b) relacionam a inteligéncia artificial & personalizagao
e a inclusao, indicando que sistemas tecnolégicos podem oferecer diferentes formas de
apresenta¢do dos contetidos, acompanhamento e adaptagio das experiéncias educacionais.

Na universidade, tais possibilidades alteram a relagio entre estudante e conhecimento porque
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permitem maior flexibilidade na forma de acessar materiais e enfrentar dificuldades especificas.
Entretanto, a personaliza¢io nio deve produzir isolamento académico nem substituir a intera¢ao
entre professores e estudantes. Seu sentido pedagdgico encontra-se na ampliagao das condi¢oes
de participa¢do e na criagio de oportunidades para que diferentes sujeitos alcancem os objetivos

formativos estabelecidos.

Ao mesmo tempo, a circulagao crescente de informagdes produzidas ou organizadas por
sistemas automatizados exige uma atuagio docente orientada pela andlise critica. Santana ez
al. (2026) sustentam que a inteligéncia artificial deve assumir fun¢io de apoio, permanecendo
submetida a2 mediacao pedagdgica, a responsabilidade ética e a critérios institucionais. Essa
perspectiva refor¢a que a cultura digital nao reduz a importancia do professor diante da ampliagao
das fontes de informacio. Ao contririo, sua atuagdo torna-se necessiria para problematizar
contetdos, orientar a verificagio das informagées e favorecer a compreensio dos limites dos
sistemas tecnoldgicos. A relagao entre professor, estudante e conhecimento passa, dessa forma,
a incluir também a capacidade de avaliar criticamente os processos tecnolégicos que participam

da produgio e da circulagio do saber.

Zuin e Mello (2021) analisam essa mudanga a partir da relagio entre professor,
estudante e conhecimento. Para os autores, a comunicagao ubl’qua exige a revisao das dimensoes
éticas, cognitivas, afetivas e politicas do ensino. Conforme assinalam, tornam-se perceptiveis
“transformacoes radicais nas relacoes desenvolvidas também na esfera educacional” (Zuin;
Mello, 2021, p. 3), o que impede a manutencio de praticas baseadas somente na transmissio.

De acordo com Zuin e Mello (2021),

No lugar da busca conjunta e inquieta pelas causas histéricas, por meio das
quais os objetos estudados foram produzidos, realiza-se a transmissao bancdria
de informagées de cima para baixo, por assim dizer. Os objetos de estudo sio
apresentados aos educandos(as) (Zuin; Mello, 2021, p. 4).

Esse diagnéstico aproxima-se da andlise de Modelski, Giraffa e Casartelli (2019), que
questionam a permanéncia do professor como transmissor de informacoes. Os autores defendem
uma atuagio orientadora, capaz de selecionar contetdos, problematizar fontes e desafiar os
estudantes. Entretanto, a presenca de conhecimentos digitais entre os discentes nao elimina a

necessidade da docéncia, pois quantidade de informagdo nio equivale a compreensao conceitual.

Por sua vez, Ferreira (2020) ressalta que a inser¢io de tecnologias nao altera
automaticamente a relagio pedagédgica. Quando os recursos digitais apenas reproduzem
procedimentos tradicionais, mantém-se a centralidade do professor e a passividade discente.
Segundo o autor, o uso tecnoldgico precisa atender as necessidades de aprendizagem, uma vez

que a inovagao depende da metodologia, da infraestrutura e da articula¢ao com o curriculo.

Pinto e Leite (2020) acrescentam que os estudantes utilizam tecnologias institucionais
e ferramentas escolhidas por iniciativa propria. Essa distingdo demonstra que a experiéncia

académica ultrapassa os ambientes definidos pela universidade. As autoras identificam redes de
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comunica¢do, espacos de cooperagdo e partilha de materiais, evidenciando que os estudantes

também organizam circuitos préprios de aprendizagem e acesso ao conhecimento.

Contudo, a autonomia tecnoldgica nio significa independéncia pedagdgica. Modelski,
Giraffa e Casartelli (2019) observam que os alunos “necessitam do professor para orientd-los e
desafid-los” (Modelski; Giraffa; Casartelli, 2019, p. 4). Desse modo, a fungao docente desloca-se
da exposigao exclusiva de contetidos para a selegao de fontes, a problematizagao das informagoes

e 0 acompanhamento da elaboragio intelectual.

Assim, a reconfiguracio analisada nao elimina professor, estudante ou conhecimento, mas
redefine suas posi¢oes no processo formativo. O professor assume a mediagio critica, o estudante
amplia sua participagdo e o conhecimento passa a ser construido em redes, interagoes e praticas
colaborativas. Essa mudanca depende de orientacio pedagdgica, responsabilidade académica e

uso consciente dos ambientes digitais.

Formacdo docente, fluéncia digital e mediacdo pedagogica no ensino su-
perior

A cultura digital exige que a formagao docente articule dominio técnico, planejamento
e intencionalidade pedagdgica. Modelski, Giraffa e Casartelli (2019) sustentam que o uso
educacional das tecnologias depende de competéncias relacionadas a fluéncia digital, a
prética pedagdgica e & mediagdo. Essa compreensao afasta a ideia de que a familiaridade com

equipamentos, plataformas ou aplicativos seja suficiente para qualificar o ensino universitdrio.

Nesse sentido, a fluéncia digital corresponde a capacidade de selecionar, integrar e
produzir recursos de modo critico, reflexivo e criativo. Conforme Modelski, Giraffa e Casartelli
(2019), o professor utiliza os artefatos “de forma critica, reflexiva e criativa” (Modelski; Giraffa;
Casartelli, 2019, p. 6). Portanto, a competéncia tecnolédgica adquire sentido quando se vincula
aos conteddos, aos objetivos formativos e as necessidades dos estudantes. De acordo com Ferreira

(2020),

A formacio de professores, tanto inicial como continuada, necessita ir além
da acdo instrumental de ensinar a utilizar as tecnologias. E necessirio que os
docentes entendam a sua utilizagdo de forma critica e integrada, no cotidiano da
sua pritica pedagdgica (Ferreira, 2020, p. 7).

Essa formulagio aproxima-se da andlise de Zuin e Mello (2021), para quem ensinar
envolve competéncia profissional, responsabilidade ética e intervencio consciente no mundo.
Contudo, esses autores ampliam a discussdo ao atribuirem a docéncia uma dimensio formativa
que nio se reduz ao desempenho técnico. Assim, a mediagio digital deve preservar didlogo,
autoridade pedagdgica e participacio discente na construgio do conhecimento.

Por outro lado, Ferreira (2020) adverte que a presenca das tecnologias nao altera praticas
conservadoras quando permanece dissociada de propostas metodoldgicas. A formagio docente

precisa, portanto, promover situagdes nas quais o professor experimente recursos, avalie seus
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limites e reorganize estratégias. Esse processo envolve instituicoes, docentes e estudantes, pois as

dificuldades de uso também resultam de infraestrutura, curriculo e condi¢oes de trabalho.

Pinto e Leite (2020) acrescentam que a mediagio pedagdgica ultrapassa a sala de aula,
pois a comunicagdo digital prolonga interagoes, partilhas e atividades académicas. Segundo as
autoras, tais recursos permitem que a relacio entre docentes e estudantes continue “para além
das paredes da sala de aula” (Pinto; Leite, 2020, p. 5). Essa ampliacao temporal e espacial exige

disponibilidade, critérios de comunicagio e organizagao institucional.

Entretanto, a amplia¢do das interagoes nao elimina a fungio orientadora do professor.
Modelski, Giraffa e Casartelli (2019) observam que os estudantes possuem experiéncias digitais
distintas e necessitam de acompanhamento para selecionar informagées e enfrentar problemas
académicos. Nesse ponto, a fluéncia docente inclui reconhecer diferencas de acesso, dominio

tecnoldgico e participagio, evitando pressupor competéncias homogéneas entre os discentes.

A formagao docente no Ensino Superior deve integrar fluéncia digital, reflexao pedagégica
e mediagao ética. O professor precisa compreender as tecnologias como componentes da cultura
e nio como instrumentos isolados do curriculo. Dessa forma, sua atuagio articula selecio
de recursos, acompanhamento discente e criagio de situacoes de aprendizagem nas quais o

conhecimento seja analisado, produzido e compartilhado com responsabilidade.

Autonomia estudantil e constru¢ao do conhecimento em ambientes digi-
tais

A autonomia estudantil, no contexto da cultura digital, relaciona-se a capacidade de
selecionar recursos, organizar percursos de estudo e participar da produgio do conhecimento.
Pinto e Leite (2020) demonstram que os estudantes utilizam ferramentas institucionais e nio
institucionais conforme suas necessidades académicas. Essa atuagio amplia a participacio
discente, mas nio elimina a necessidade de critérios para avaliar informagoes, fontes e praticas

de colaboracao.

Sob essa perspectiva, Zuin ¢ Mello (2021) contrapdem a participagio ativa a educagio
centrada na transmissdo. Para os autores, o estudante nio deve permanecer como receptor
de contetddos previamente definidos, pois o conhecimento se constitui pela interagao, pelo
questionamento e pela reelaborag¢io. Conforme assinalam, o professor “refaz sua cognoscitividade
na cognoscitividade dos educandos” (Zuin; Mello, 2021, p. 6), reconhecendo a reciprocidade do

processo formativo.De acordo com Pinto e Leite (2020),

[...] 0 uso de tecnologias ndo oficiais pode indicar que os estudantes apresentam
competéncias de autonomia na selegio e uso das ferramentas mais adequadas
para as suas necessidades de estudo, juntando competéncias de comunicagio e
cooperagao na partilha de informagio e contetido (Pinto; Leite, 2020, p. 20).

Essa constatagio aproxima-se da andlise de Modelski, Giraffa e Casartelli (2019), que

identificam a passagem do estudante de receptor para autor. Contudo, os autores ressaltam
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que a autoria digital ndo decorre apenas do acesso as ferramentas. O estudante necessita de
orientagao para estabelecer relagoes entre informagoes, formular argumentos e produzir respostas

compativeis com os objetivos académicos e com os critérios de validade do conhecimento.

Por outro lado, Ferreira (2020) adverte que a centralidade discente nao significa auséncia
de mediagao. Ao defender o aluno como participante do processo de ensino, o autor atribui ao
professor a tarefa de selecionar recursos, organizar situacoes formativas e articular tecnologia e
curriculo. Nessa relacio, a autonomia desenvolve-se com acompanhamento, responsabilidade e
participacao, e nao por meio da simples exposi¢ao a ambientes digitais.

Além disso, os ambientes digitais ampliam tempos e espagos de aprendizagem. Pinto
e Leite (2020) observam que os estudantes acessam materiais, comunicam-se com colegas e
administram atividades em diferentes lugares e hordrios. Essa flexibilidade favorece a continuidade
dos estudos e a cooperagio entre pares. Entretanto, sua contribui¢iao depende da capacidade de

organizar rotinas, distinguir fontes confidveis e evitar dispersoes que dificultem a aprendizagem.

Modelski, Giraffa e Casartelli (2019) reforcam que os estudantes chegam aos espagos
formativos com conhecimentos digitais acumulados, mas ainda “necessitam do professor para
orientd-los e desafid-los” (Modelski; Giraffa; Casartelli, 2019, p. 4). Esse contraponto impede
a associagio automdtica entre familiaridade tecnoldgica e autonomia académica. Saber operar
plataformas nao assegura interpretagio, argumentagio ou compreensio das relagoes entre

conceitos.

Assim, a constru¢iao do conhecimento em ambientes digitais depende da articulagao
entre iniciativa discente, media¢ao pedagdgica e critérios académicos. A autonomia manifesta-se
na selecio de ferramentas, na organizagao do estudo e na participagio colaborativa, mas requer
acompanhamento formativo. Nesse processo, o estudante assume responsabilidade crescente
pela aprendizagem, enquanto o professor orienta escolhas, problematiza informagées e preserva

a qualidade do conhecimento produzido.

Resultados e discussoes

A andlise dos estudos indica que a cultura digital modifica a relagao entre professor,
estudante e conhecimento ao ampliar os espagos de interagao, autoria e circulagio de informagoes.
A docéncia passa a incluir orientagao, selecao de fontes e acompanhamento da aprendizagem.
Nesse processo, os estudantes assumem participagao mais ativa na organizagao dos estudos e na

producio académica.

Os resultados também mostram que a presenga de recursos digitais nao altera, por si s6,
a prética pedagdgica. Ferreira (2020) demonstra que a mudanga depende da articulagio entre
tecnologia, curriculo, metodologia e objetivos formativos. Sem essa integragio, plataformas e

dispositivos apenas reproduzem procedimentos centrados na transmissao de contetidos.
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No campo da formagao docente, a fluéncia digital envolve dominio técnico, planejamento
e capacidade de mediagao. Modelski, Giraffa e Casartelli (2019) identificam que a familiaridade
com tecnologias pode coexistir com limitagoes diddtico-metodolégicas. Por essa razao, a formagao
profissional precisa incluir andlise de préticas, experimentagao de recursos e reorganizagao do

ensino.

Quanto a autonomia estudantil, as tecnologias favorecem o acesso a materiais, a
comunicag¢ao entre pares e a gestao do tempo dedicado ao estudo. Pinto e Leite (2020) mostram
que os discentes combinam ferramentas institucionais com recursos escolhidos por iniciativa
propria. Essa utilizagao amplia as possibilidades de participagio e favorece a continuidade das

atividades académicas.

A constru¢io do conhecimento, contudo, requer orienta¢io pedagdgica e critérios de
validagdo. Zuin e Mello (2021) compreendem a aprendizagem como uma relagdo dialégica, na
qual professor e estudante participam da elaboragao do objeto estudado. Assim, a autonomia nio
corresponde ao afastamento da docéncia, masao desenvolvimento progressivo da responsabilidade

discente.

Em conjunto, os trabalhos analisados permitem compreender que o uso educacional das
tecnologias depende das condigoes pedagdgicas e institucionais em que ocorre. Infraestrutura,
formagao profissional, acesso e organizagao curricular interferem nos resultados. Desse modo, a
qualidade da experiéncia digital nao se explica somente pela disponibilidade de equipamentos

ou plataformas.

As conclusoes apresentam limites relacionados aos grupos e contextos investigados.
Os estudos concentram-se em institui¢oes, cursos e participantes especificos, o que restringe
a extensdo dos resultados para todo o Ensino Superior. Além disso, as pesquisas examinam
experiéncias situadas, influenciadas por condigoes locais de acesso, formagio e organizagio

académica.

Pesquisas posteriores podem comparar instituigoes pablicas e privadas, dreas de formacgao
e modalidades de ensino. Também se recomenda acompanhar docentes e estudantes durante
periodos mais longos, observando alteragoes na mediagao, na autoria e na autonomia. Esses
estudos podem esclarecer como prdticas pedagdgicas e condigoes institucionais interferem na

construgio do conhecimento digital.

Conclusao

O estudo permitiu compreender como a cultura digital reconfigura a relagio entre
professor, estudante e conhecimento no Ensino Superior. A andlise respondeu a questdo central ao
demonstrar que as tecnologias modificam formas de interagao, acesso a informacio, organizagao
dos estudos e participac¢io académica. O percurso metodoldgico, baseado na anilise bibliogréfica,

possibilitou examinar posi¢oes tedricas e resultados de pesquisas sobre docéncia universitdria,
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formagao profissional e autonomia discente. Esse procedimento favoreceu a identificagao de

aproximagoes entre os estudos e de limites relacionados aos contextos investigados.

O objetivo de analisar as mudangas na atuagio docente foi alcangado ao se verificar que o
professor deixa de ocupar apenas a fungao de transmissor. Sua atividade passa a incluir mediagao,
orientagio, selecdo de fontes, planejamento pedagdgico e acompanhamento da aprendizagem
em ambientes presenciais e digitais. Também se constatou que a fluéncia digital nio se limita
a0 dominio técnico de plataformas e dispositivos. Ela exige capacidade de integrar recursos ao
curriculo, definir objetivos de aprendizagem e avaliar a pertinéncia das estratégias utilizadas.

Dessa forma, formagao tecnoldgica e formagao pedagdgica precisam permanecer articuladas.

Quanto a participagao dos estudantes, os resultados indicam amplia¢io da autonomia na
escolha de ferramentas, no acesso a materiais e na organiza¢io do tempo de estudo. Entretanto, essa
autonomia depende de critérios académicos, responsabilidade e acompanhamento docente, pois
familiaridade tecnoldgica nao assegura compreensio conceitual. A construgao do conhecimento
em ambientes digitais ocorre por meio da interacio, da cooperacio e da reelaboracio das
informagées. Assim, a qualidade do processo formativo depende menos da presenca isolada das
tecnologias e mais das condicoes pedagégicas, institucionais e metodolégicas que orientam sua
utilizagao.

Entre as lacunas identificadas, destacam-se os recortes restritos de participantes, cursos e
institui¢oes, além da auséncia de acompanhamentos prolongados. Essas limitagdes impedem a
extensdo dos resultados para diferentes realidades do Ensino Superior e indicam a necessidade de
estudos comparativos. Pesquisas futuras podem examinar instituigées publicas e privadas, dreas
de formacio distintas e modalidades presenciais, hibridas e a distincia. Também se recomenda
investigar, por periodos mais extensos, como infraestrutura, formacio docente e prdticas de

media¢do interferem na autonomia estudantil e na produgao do conhecimento.
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