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Resumo: Este paper tem como objetivo analisar o impacto da cultura maker na
educagdo, destacando sua integracdo no curriculo escolar, o papel dos espagos e
recursos maker na promoc¢do de um aprendizado pratico e interdisciplinar, e sua
contribuicdo para a inclusdo educacional. Quanto ao tipo de método utilizado
foi o qualitativo, realizamos uma pesquisa em bases de dados de publica¢des
cientificas, a leitura desses artigos é para garantir a atualidade e pertinéncia das
informacoes obtidas, utilizamos os termos ‘Cultura Maker’ e ‘Educacdo Inclusiva’ e
‘Novas Tecnologias’, com a finalidade de compreender os aspectos que cercam essas
tematicas. A cultura maker, baseada na filosofia “faga vocé mesmo”, representa uma
abordagem inovadora na educagao, promovendo aprendizado pratico, criatividade
e colaboragdo. Ao ser integrada ao curriculo escolar, transforma as praticas
pedagégicas ao conectar teoria e pratica por meio de projetos interdisciplinares.
Os espacos maker, projetados para estimular a autonomia e a inovagdo, tornam-
se ferramentas essenciais para engajar os alunos e ampliar o acesso a recursos
criativos e tecnoldgicos, mesmo em contextos de recursos limitados. Além disso,
a cultura maker desempenha um papel fundamental na inclusao educacional, ao
adaptar praticas e recursos para atender as necessidades de diferentes estudantes,
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promovendo equidade e participacdo ativa. Essa abordagem fortalece competéncias
técnicas e socioemocionais, preparando os alunos para os desafios de um mundo
em constante evolucdo e contribuindo para uma educacdo mais inclusiva e
transformadora.

Palavras-chave: Educac¢ao Inovadora. Cultura Maker. Tecnologias Educacionais.

Abstract: This project aims to analyze the impact of the maker culture in education,
highlighting its integration into the school curriculum, the role of maker spaces and
resources in promoting practical and interdisciplinary learning, and its contribution
to educational inclusion. The qualitative method was employed in this study, involving
a literature review of scientific publications. The articles were selected to ensure the
relevance and currency of the information obtained, using the terms ‘Maker Culture,
‘Inclusive Education, and ‘New Technologies’ to explore the aspects surrounding
these themes. Maker culture, based on the “do-it-yourself” philosophy, represents
an innovative approach to education, fostering hands-on learning, creativity, and
collaboration. When integrated into the school curriculum, it transforms pedagogical
practices by connecting theory and practice through interdisciplinary projects.
Maker spaces, designed to stimulate autonomy and innovation, become essential
tools for engaging students and expanding access to creative and technological
resources, even in contexts with limited resources. Furthermore, maker culture
plays a crucial role in educational inclusion by adapting practices and resources to
meet the needs of diverse students, promoting equity and active participation. This
approach strengthens technical and socio-emotional skills, preparing students for
the challenges of a constantly evolving world and contributing to a more inclusive
and transformative education.

Keywords: Innovative Education. Maker Culture. Educational Technologies.

Introducao

q educacio do século XXI enfrenta o desafio de se reinventar para acompanhar as
dpidas transformagoes da sociedade e da tecnologia. Nesse contexto, a cultura
maker nasce como uma abordagem que ultrapassa o simples aprendizado técnico, oferecendo
uma nova forma de construir conhecimento por meio da experimentagio pratica, criatividade e
colaboragao. Mais do que um movimento tecnoldgico, trata-se de uma filosofia educacional que

coloca os alunos como protagonistas em um processo dindmico de criagio e inovagao.

Com raizes no principio do “faga vocé mesmo”, a cultura maker vai além de ferramentas
e equipamentos; ela estimula uma mentalidade que valoriza a curiosidade, o erro como parte do
q q

aprendizado e a resolucio de problemas reais. Essa abordagem se mostra especialmente

relevante no ambiente educacional, onde possibilita uma aprendizagem mais conectada

as demandas da vida cotidiana.

Ao integrar préticas maker a escola, criam-se oportunidades para que o aprendizado se
torne mais ativo, interdisciplinar e inclusivo. Essa transformag¢io nio apenas prepara os alunos
para os desafios do futuro, mas também fortalece competéncias como autonomia, pensamento

critico e empatia. Explorar como a cultura maker impacta os espagos educacionais e a inclusio
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¢, portanto, essencial para compreender seu papel na constru¢io de uma educagao mais humana

e inovadora.

Diante disso, este paper tem como objetivo analisar o impacto da cultura maker na
educagio, destacando sua integragdo no curriculo escolar, o papel dos espacos e recursos maker
na promogao de um aprendizado prdtico e interdisciplinar, e sua contribuigao para a inclusao

educacional.

Quanto ao tipo de método utilizado foi o qualitativo, realizamos uma pesquisa em
bases de dados de publicagoes cientificas, a leitura desses artigos ¢ para garantir a atualidade e
pertinéncia das informacées obtidas, utilizamos os termos ‘Cultura Maker’e ‘Educagao Inclusiva’

e ‘Novas Tecnologias’, com a finalidade de compreender os aspectos que cercam essas temdticas.

Este trabalho estd dividido nas seguintes partes, Introdugao contendo a temdtica a ser
discutida e sua relevincia, o Objetivo Geral deste trabalho, a Metodologia adotada na pesquisa,
a segunda parte destacando as Cultura Maker na Educagdo e suas possibilidades, por fim, as

Consideragoes Finais e as Referéncias Bibliograficas utilizadas.
Cultura Maker na Educacao e suas possibilidades

Integracdo da cultura maker no curriculo escolar

A transformacio da educagio no século XXI exige uma reavaliagao das praticas pedagégicas
para atender as demandas de uma sociedade em constante evolugao tecnolédgica. Nesse cendrio,
a cultura maker, com sua énfase em criatividade, aprendizado pritico e resolugao de problemas,

surge como um poderoso catalisador de inovagao no ambiente escolar.

Ao integrar préticas maker ao curriculo, nio apenas potencializamos o desenvolvimento
de competéncias essenciais, mas também incentivamos os alunos a se tornarem protagonistas de
sua aprendizagem. Essa abordagem, a0 mesmo tempo desafiadora e promissora, tem o poder de
ressignificar o papel da escola, aproximando o ensino das realidades e expectativas do mundo
atual (Gonzaga, 2022).

A integragao da cultura maker no curriculo escolar envolve repensar o modo como o
conhecimento ¢ transmitido e aplicado. Tradicionalmente, a escola tem sido um espago de
transmissao linear de informagées, focado na memorizagao de contetdos. A cultura maker propoe
uma ruptura nesse paradigma, priorizando a experimentagao, o erro como parte do processo e
a construgao colaborativa do conhecimento. Incorporar essa abordagem ao curriculo significa
criar oportunidades para que os estudantes desenvolvam projetos que unam teoria e prética,
permitindo-lhes explorar conceitos de maneira tangivel e expressiva (Lemos et al., 2023). Um
exemplo disso seria a inclusdo de projetos interdisciplinares que conectem fisica, matemadtica e

design na construgao de protdtipos, como pontes ou sistemas de energia sustentavel.
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Além da interdisciplinaridade, a cultura maker promove a valorizagao de habilidades
socioemocionais, como empatia, resiliéncia e trabalho em equipe. Em atividades praticas, os
estudantes precisam comunicar ideias, negociar solugdes e lidar com frustragoes, habilidades que

sao frequentemente negligenciadas em abordagens tradicionais.

Ao incorporar essas praticas no curriculo, a escola deixa de ser apenas um espago de
transmissao de conhecimento académico e se torna também um ambiente para o desenvolvimento
integral do estudante. Projetos colaborativos, por exemplo, podem incluir a construcao de
solugdes para problemas comunitirios, envolvendo os alunos em questoes reais e despertando

neles um senso de cidadania ativa (Mandaio & Sensato, 2020).

Outro aspecto importante na integra¢io da cultura maker ao curriculo ¢ a reconfiguragio
dos espacos de aprendizado. A cultura maker exige ambientes que favorecam a experimentagio e
a inovagao, como laboratdrios makers ou oficinas criativas. No entanto, ndo ¢ necessdrio que essas
estruturas sejam altamente sofisticadas ou caras. Uma abordagem sustentdvel e acessivel pode
utilizar materiais recicldveis, ferramentas bésicas e tecnologias de baixo custo para implementar
projetos que despertem a criatividade. O mais importante é que esses espagos incentivem a
autonomia e a iniciativa dos estudantes, permitindo-lhes explorar suas ideias de forma prética e

construtiva.

A formagio de professores também desempenha um papel central nesse processo de
integragio. Muitos educadores, formados em modelos tradicionais de ensino, podem sentir-se
despreparados paraadotar prdticas makerem suas aulas. Por isso, é essencial investir em capacitagoes
que lhes proporcionem nio apenas o dominio técnico, mas também uma compreensio profunda
da filosofia maker (Oliveira et al., 2024).

Oficinas, cursos e comunidades de prética podem ajudar os professores a se sentirem
mais confiantes em liderar projetos maker, transformando-os em facilitadores da aprendizagem.
Além disso, promover a troca de experiéncias entre educadores pode gerar novas ideias e praticas,

fortalecendo a integracao desse movimento no curriculo escolar.

Uma questao que frequentemente surge nesse contexto é como avaliar o aprendizado
em préticas maker. Diferentemente de metodologias tradicionais, que se baseiam em testes e
provas, a avaliagdo na cultura maker deve considerar processos e produtos de forma holistica.
Ferramentas como portfélios, apresentacoes de projetos e rubricas podem ser utilizadas para
registrar o progresso dos estudantes, valorizar suas conquistas e identificar dreas de melhoria.
Essa abordagem valoriza nao apenas o resultado final, mas também o percurso de aprendizado,

incluindo os desafios enfrentados e superados ao longo do caminho.

Outro ponto que merece destaque é a capacidade da cultura maker de promover a inclusao
educacional. Projetos préticos e colaborativos podem ser adaptados para atender as necessidades
de estudantes com diferentes perfis de aprendizagem, criando um ambiente mais acolhedor e
equitativo. Por exemplo, alunos com dificuldades em métodos tradicionais podem encontrar

na prdtica maker uma oportunidade de demonstrar habilidades de maneira nio convencional,
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enquanto estudantes com altas habilidades podem ser desafiados a ir além do bésico, explorando
suas potencialidades a0 méximo. Dessa forma, a cultura maker contribui para a construgao de

uma escola mais inclusiva e diversa (Paula et al., 2021).

A integracdo da cultura maker ao curriculo também prepara os estudantes para os desafios
do futuro. Em um mundo onde a inovagao é uma constante e as habilidades técnicas e criativas
sao cada vez mais valorizadas, formar jovens que sabem criar, adaptar e resolver problemas de
forma colaborativa é fundamental. Mais do que isso, a cultura maker promove uma mentalidade
de aprendizado continuo, essencial para individuos que enfrentarao transformagées tecnoldgicas

ao longo de suas vidas.

Espacos e recursos maker na educagao

Em um mundo onde a criatividade e a inovagio se tornam cada vez mais indispensdveis,
os espagos maker surgem como laboratdrios de transformagao na educacio. Esses ambientes, que
integram tecnologia, ciéncia e arte, possibilitam que estudantes explorem conceitos de forma
prética, desenvolvendo habilidades essenciais para o século XXI. No entanto, a constru¢io ¢ o
uso eficaz de espagos maker vao além da aquisi¢io de equipamentos modernos; eles demandam
um planejamento cuidadoso e um propédsito pedagdgico claro, alinhado as necessidades dos

alunos e da comunidade escolar.

Os espagos maker podem assumir diversas configuragoes, desde salas equipadas com
impressoras 3D, cortadoras a laser e kits de robdtica até ambientes mais simples, que utilizam
ferramentas manuais e materiais reciclados. O diferencial nao estd nos recursos em si, mas na
abordagem educacional que promove a experimentagio, a solugao de problemas e o aprendizado
colaborativo (J. T. G. Santos & Andrade, 2020). Mesmo escolas com orcamentos limitados
podem implementar espagos maker acessiveis e eficazes, utilizando criatividade para reaproveitar

materiais e maximizar o impacto educativo.

A organizagao desses espagos ¢ fundamental para seu sucesso. Eles devem ser projetados
para estimular a autonomia dos estudantes, com dreas dedicadas a ideagdo, prototipagem e
compartilhamento de ideias. Além disso, os recursos disponiveis precisam ser adaptados ao
contexto escolar e as faixas etdrias atendidas. Por exemplo, em escolas de ensino fundamental,
kits de construgao simples e materiais artisticos podem ser mais adequados, enquanto em niveis
avangados, recursos tecnolégicos mais sofisticados podem ser introduzidos. Os recursos maker,
por sua vez, ndo se limitam a ferramentas e equipamentos. O envolvimento de professores
capacitados e engajados é essencial para guiar os alunos no uso desses ambientes. Formacio
continuada e oficinas para educadores podem ampliar sua compreensio sobre como integrar
préticas maker ao curriculo, utilizando os espagos de forma interdisciplinar e alinhada a objetivos

educacionais (Soster, 2019).

Os espagos e recursos maker na educago representam mais do que locais de aprendizado

prético; eles sao importantes para a inovagdo e a formagdo de cidadaos criativos. Ao planejar
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ambientes maker de forma inclusiva e estratégica, escolas podem transformar a experiéncia

educacional, tornando-a mais conectada as demandas do presente e do futuro.

Cultura maker e inclusao educacional

Uma das maiores contribuicoes da cultura maker para a inclusao educacional estd na sua
flexibilidade. As préticas maker podem ser facilmente adaptadas para atender as necessidades
especificas de diferentes grupos. Por exemplo, estudantes com deficiéncia visual podem utilizar
materiais tdteis para construir protdtipos, enquanto aqueles com dificuldades motoras finas
podem acessar tecnologias assistivas para facilitar sua participagao (Santos et al., 2024). Além
disso, ao valorizar o processo de criagao, a cultura maker permite que alunos demonstrem suas
habilidades de maneiras alternativas, superando as barreiras impostas por métodos de avaliagao

tradicionais.

Outro aspecto relevante é o potencial da cultura maker para promover a colaboragio.
Em projetos coletivos, os alunos sio incentivados a trabalhar em equipe, compartilhando ideias
e habilidades. Esse ambiente inclusivo ajuda a reduzir preconceitos e promove a empatia, a
medida que os estudantes aprendem a valorizar as contribui¢ées tnicas de cada colega. Além
disso, a abordagem maker favorece o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como
resiliéncia, paciéncia e capacidade de comunicagao, essenciais para a convivéncia em uma

sociedade diversa.

Os espagos maker, por sua vez, desempenham um papel fundamental na inclusio
educacional. Quando projetados de forma acessivel, com aten¢io 2 mobilidade e a disponibilidade
de recursos adaptados, esses ambientes tornam-se mais acolhedores para todos os estudantes.
Ferramentas como impressoras 3D podem ser utilizadas para criar dispositivos personalizados,
como préteses ou adaptagdes ergondmicas, que ajudam a integrar alunos com deficiéncia ao

ambiente escolar de maneira pratica (Sales et al., 2023).

Além da adaptagio fisica e tecnoldgica, a formagao de educadores é importante para
garantir que as praticas maker sejam realmente inclusivas. Professores precisam estar capacitados

para identificar as necessidades de seus alunos e adaptar atividades e recursos de acordo.

A cultura maker também tem o potencial de combater desigualdades sociais. Em contextos
de vulnerabilidade, oferecer acesso a recursos tecnolégicos e oportunidades de aprendizado
prético pode transformar vidas, ampliando as perspectivas de futuro dos estudantes. Projetos
maker que abordem problemas reais da comunidade, como solugoes para o reaproveitamento de
dgua, nao apenas envolvem os alunos em questdes relevantes, mas também despertam um senso
de pertencimento e contribui¢io social (Almeida et al., 2022).

Por fim, a cultura maker representa uma oportunidade de tornar a educagio mais

inclusiva, conectando os estudantes a experiéncias de aprendizado equitativas. Sua abordagem

flexivel, colaborativa e prética ressignifica o papel da escola como um espago de acolhimento
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e transformacdo. Ao integrar a cultura maker as préticas pedagdgicas e adaptar seus recursos e

espagos para atender as necessidades de todos.

Consideracoes finais

A integragio da cultura maker na educacio representa um novo tempo da insercio
da tecnologia na educacio, com potencial para renovar prdticas pedagdgicas e aproximar o
aprendizado das demandas atuais. A unido de espagos, recursos e abordagens maker ao curriculo
escolar promove uma educa¢io mais pritica, colaborativa e interdisciplinar, permitindo que
estudantes desenvolvam habilidades técnicas e socioemocionais em ambientes que valorizam a

experimentacio e a criatividade.

Além disso, a cultura maker desempenha um papel essencial na inclusio educacional. Ao
adaptar atividades e recursos para diferentes necessidades, possibilita que todos os estudantes
participem ativamente, superando barreiras fisicas, cognitivas ou sociais. Projetos colaborativos
e personalizdveis fortalecem o senso de pertencimento e promovem a empatia, preparando os

alunos para uma sociedade mais inclusiva e equitativa.

Ao considerar os beneficios da integragio maker no curriculo, nos espagos educacionais
e na inclusio, conclui-se que essa abordagem nao apenas moderniza a educagio, mas também
contribui para formar cidadaos criticos, criativos e engajados socialmente. Investir na cultura
maker é, portanto, investir em um futuro mais inovador, inclusivo e alinhado as necessidades de

uma sociedade em constante transformagao.
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