ILUSTRACAO

A INTEGRACAO DAS MiDIAS DIGITAIS NO PROCESSO
EDUCACIONAL

THE INTEGRATION OF DIGITAL MEDIA IN THE EDUCATIONAL PROCESS

Juliana Ayres da Silva

Faculdade Metropolitana de Manaus, Brasil

Aline da Silva Stabila
MUST University, Estados Unidos

Aline Freire Santos
MUST University, Estados Unidos

Evaniely Sayonara dos Santos Costa Gualberto de Sa

Christian Business School, Estados Unidos

Leandro dos Santos Reis

Universidade Catélica de Pernambuco, Brasil

DOI: https://doi.org/10.46550/ilustracao.v7i2.545 Publicado em: 26.02.2026

Resumo: A incorporagdo das midias digitais ao ambiente escolar modificou de
modo expressivo as dindmicas de ensino, as formas de acesso ao conhecimento e
a participacdo dos estudantes nas atividades educativas, ao integrar dispositivos
moveis, Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) e ferramentas interativas as
praticas pedagdgicas. Nesse sentido, este estudo teve como objetivo analisar como
as midias digitais sdo utilizadas na sala de aula e seus impactos na aprendizagem.
Para atingir tal finalidade, recorreu-se a pesquisa bibliografica como procedimento
metodolégico, entendida como um percurso de levantamento, selecdo, leitura e
analise de produgdes cientificas ja publicadas, conforme a concep¢do de Bastos e
Keller, o que permitiu a organizacao do referencial teérico do trabalho. O tratamento
dos dados ocorreu por meio da leitura sistematizada das fontes, da categorizagdo
dos conteddos e da interpretacdo das informagdes em consonancia com os objetivos
delineados. Os resultados evidenciaram que as midias digitais exercem funcdo
relevante na mediacdo do conhecimento, ao ampliarem as possibilidades de
aprendizagem, diversificarem as formas de ensino e ampliarem as intera¢des entre
professores, estudantes e contetidos. Observou-se, ainda, que o uso de dispositivos
moveis, ambientes virtuais, plataformas digitais e recursos interativos favorece
mudangas nas praticas pedagégicas, maior envolvimento discente e fortalecimento
da autonomia no processo educativo. Constatou-se, por fim, que as midias digitais
passam a ocupar lugar expressivo na organizacdo do ensino atual, ao favorecerem
praticas pedagogicas mais dindmicas e coerentes com as exigéncias da cultura
digital.

Palavras-chave: Midias Digitais. Processo Educacional. Aprendizagem. Praticas
Pedagogicas. Tecnologia Educacional.
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Abstract: The incorporation of digital media into the school environment
significantly modified teaching dynamics, forms of access to knowledge, and
students’ participation in educational activities by integrating mobile devices, Virtual
Learning Environments (VLE), and interactive tools into pedagogical practices. In
this sense, this study aimed to analyze how digital media are used in the classroom
and their impacts on learning. To achieve this purpose, bibliographic research was
employed as the methodological procedure, understood as a process of surveying,
selecting, reading, and analyzing previously published scientific productions,
according to the conception of Bastos and Keller, which enabled the organization
of the theoretical framework of the study. Data processing was carried out through
systematic reading of the sources, content categorization, and interpretation of
the information in line with the defined objectives. The results showed that digital
media play an important role in the mediation of knowledge by expanding learning
possibilities, diversifying teaching methods, and strengthening interactions among
teachers, students, and content. It was also observed that the use of mobile devices,
virtual environments, digital platforms, and interactive resources promotes changes
in pedagogical practices, greater student engagement, and the strengthening of
autonomy in the educational process. Finally, it was found that digital media now
occupy a prominent place in the organization of contemporary teaching by fostering
more dynamic pedagogical practices aligned with the demands of digital culture.

Keywords: Digital Media. Educational Process. Learning. Pedagogical Practices.
Educational Technology.

1 Introducao

A presenga das tecnologias digitais no campo educacional redefiniu os modos de acesso
ao conhecimento, a organizacio do trabalho pedagdgico e a forma como os estudantes se
envolvem com a aprendizagem. A incorporagao de dispositivos conectados, AVA e ferramentas
interativas ao cotidiano escolar ampliou os espagos formativos, intensificou as trocas pedagdgicas
e reposicionou as midias digitais como elementos centrais na mediagiao do conhecimento e na

pluralidade das estratégias de ensino.

Este estudo teve como objetivo analisar como as midias digitais sao utilizadas na sala de
aula e seus impactos na aprendizagem. A partir desse objetivo, formulou-se a seguinte questao
investigativa: ‘de que maneira as midias digitais interferem na organizagao das préticas pedagdgicas
e no desenvolvimento do processo educativo?” Assim, a investigagio buscou compreender como
esses recursos sao inseridos no cotidiano escolar, quais possibilidades pedagégicas oferecem e de

que modo impactam a atuagio docente e a participacio dos estudantes.

Como percurso metodoldgico, adotou-se a pesquisa bibliogrifica, fundamentada na
consulta a livros e artigos cientificos voltados as midias digitais e as praticas pedagdgicas mediadas
por tecnologia, conforme a concepgio de Bastos e Keller (1995). A anilise desenvolveu-se por
meio da leitura sistemdtica das fontes, da organizacio temdtica dos contetidos e da interpretagio

articulada das informagdes, o que possibilitou a estruturagao do referencial teérico do trabalho.
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Dessa forma, o estudo iniciou-se com a discussao sobre a presenga das midias digitais
na educagio e seu papel nas transformacoes do ambiente escolar. Em seguida, examinaram-
se os diferentes recursos digitais integrados a sala de aula, considerando dispositivos, AVA,
instrumentos interativos e condigoes estruturais para seu uso pedagdgico. Por fim, abordaram-se
os efeitos dessas midias na aprendizagem, a partir das percepgoes de professores e estudantes, com
énfase nas mudangas nas estratégias de ensino, no engajamento discente, no desenvolvimento da

autonomia e na dinimica do trabalho docente.

2 A presenca das midias digitais no processo educacional

As midias digitais configuram-se como recursos tecnoldgicos que permitem a produgio,
a organizagio, a circulagio e o compartilhamento de informagées em multiplos formatos por
meio de dispositivos conectados 4 internet. Nesse contexto, abrangem contetdos audiovisuais,
plataformas interativas, AVA, aplicagoes digitais e sistemas de comunicagao online que ampliam
as formas de acesso ao conhecimento. Assim, no campo educacional, as midias digitais passam a
desempenhar fun¢ao mediadora nos processos de ensino e aprendizagem, ao estabelecerem novas

formas de interagao entre professores, estudantes e saberes.

Além disso, a presenca dessas midias no espago educativo promove transformagdes
signiﬁcativas nas dinamicas pedagégicas, ao integrar recursos tecnolégicos as praticas
desenvolvidas tanto na sala de aula presencial quanto nos AVA. Nesse sentido, Pereira ez al.
(2025, n.p) afirmam que “[...] as midias digitais emergiram como uma for¢a transformadora no
campo da educagio. Seja em sala de aula ou em ambientes de aprendizado remoto, a integragao
de midias digitais oferece indmeras vantagens e oportunidades para estudantes e educadores.”
Assim, compreende-se que esses recursos ultrapassam a condi¢io de instrumentos auxiliares e
passam a interferir diretamente na organizacio das praticas pedagdgicas e na forma como o

conhecimento é construido.

Do mesmo modo, as midias digitais caracterizam-se pela articulagio entre diferentes
linguagens em um mesmo ambiente, o que amplia as possibilidades de apresentagio dos
contetidos e favorece maior envolvimento dos estudantes com as atividades propostas. Sob essa
perspectiva, Pereira et al. (2025, n.p) destacam que “As midias digitais oferecem uma variedade

gl b b
de recursos multimidia, como videos, animacoes e jogos educacionais, que cativam a aten¢io dos
alunos.” Dessa forma, esses recursos tornam as priticas educativas mais dinimicas, ao permitirem

multiplas formas de representaco do conhecimento e ao estimularem o interesse discente.

Além disso, ao dialogar com tais proposi¢oes, Santos et al. (2024) enfatizam que
as tecnologias ¢ os sistemas de comunicagio assumem papel transformador no ensino, ao
viabilizarem novas formas de ensinar e aprender por meio de recursos interativos, materiais
de pesquisa, comunicagio online, softwares educacionais e AVA. Assim, a presenca das midias
digitais no processo educacional amplia os espacos formativos e favorece a continuidade das

aprendizagens para além dos limites fisicos da sala de aula.
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Ademais, no que se refere as condigdes de inser¢ao das midias digitais no cotidiano
escolar, Bento e Belchior (2016) evidenciam que a utilizagao desses recursos ocorre por meio
de aparelhos eletronicos como celulares, tblets e notebooks, os quais passam a compor a rotina
das salas de aula. Além disso, os autores destacam que a escola necessita dispor de infraestrutura
adequada, com ambientes confortdveis, boa actstica e equipamentos como televisao, computador,
projetor multimidia e acesso a internet, de modo a viabilizar praticas pedagégicas mediadas
por tecnologia. Assim, compreende-se que a presenca das midias digitais no processo educativo

também depende de condigbes materiais que sustentem sua utilizagao pedagégica.

Além disso, as midias digitais contribuem para a reorganizacao dos espagos e tempos
de aprendizagem, uma vez que possibilitam o acesso aos contetidos em diferentes contextos,
hordrios e dispositivos. Dessa forma, o estudante nio se limita ao espaco fisico da sala de aula
para desenvolver suas aprendizagens, mas passa a interagir com informagées em plataformas
digitais, redes educacionais e AVA, ampliando suas experiéncias formativas e fortalecendo a

articulagao entre escola e cultura digital.

Do mesmo modo, no plano pedagégico, as midias digitais favorecem prdticas centradas
na participagao ativa dos estudantes, ao possibilitarem maior intera¢do, colaboragao e autonomia
no processo de construgio do conhecimento. Nesse sentido, as atividades mediadas por recursos
digitais promovem situagoes de aprendizagem mais interativas, nas quais o estudante assume
papel participativo na realizagio das tarefas, na busca por informagées e na resolugio de
problemas, em consonincia com as discussoes de Santos ez al. (2024) sobre o uso de tecnologias

educacionais interativas.

Por fim, ao considerar o conjunto das contribui¢oes de Pereira ez al. (2025), Bento e
Belchior (2016) e Santos ez al. (2024), compreende-se que as midias digitais assumem lugar de
destaque no contexto educacional contemporineo, ao influenciarem diretamente as formas de
ensinar e aprender. Assim, esses recursos no apenas ampliam o acesso a informagio, mas também
reconfiguram as préticas pedagdgicas, favorecendo experiéncias educativas mais interativas,

participativas e alinhadas as exigéncias do cendrio tecnolégico atual.

2.1 Midias digitais integradas a sala de aula

As midias digitais integram-se a sala de aula por meio de diferentes dispositivos e
recursos tecnoldgicos que passam a compor a rotina escolar de forma cada vez mais frequente.
Inicialmente, observa-se que aparelhos eletrénicos como celulares, tablets e notebooks assumem
papel recorrente nas atividades pedagdgicas, sendo incorporados as prdticas docentes como
instrumentos de apoio ao ensino e a aprendizagem, o que evidencia a presenca constante desses
equipamentos no ambiente escolar (Bento & Belchior, 2016). Nesse sentido, tais dispositivos
ampliam o acesso aos contetidos digitais e favorecem a diversificagio das estratégias utilizadas

em sala de aula.
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Além disso, essa ampliacio do uso das tecnologias no contexto escolar dialoga
diretamente com as discussoes de Pereira ez al. (2025), ao indicarem que as midias digitais
ampliam as oportunidades de aprendizagem tanto nos espagos presenciais quanto nos ambientes
mediados por tecnologia. Dessa forma, os recursos digitais favorecem maior proximidade entre
os estudantes e os contetdos, promovendo experiéncias educativas mais dindmicas e compativeis

com as exigéncias do cendrio educacional contemporaneo.

Do mesmo modo, para que a integragao das midias digitais ocorra de maneira efetiva,
a escola passa a necessitar de condigdes estruturais apropriadas. Nesse contexto, torna-se
indispensdvel que o espago escolar disponha de ambientes adequados, com conforto e condigoes
acusticas favordveis ao uso de tecnologias, além da disponibilidade de equipamentos como
televisao, projetores, computadores e acesso a internet, de modo a sustentar praticas pedagdgicas
mediadas por recursos digitais (Bento & Belchior, 2016). Assim, a infraestrutura escolar assume

papel relevante na organizagio das atividades e no uso pedagégico das tecnologias.

Além disso, ao observar a evolugio do uso dos recursos tecnolégicos no espaco educativo,
verifica-se que a presenga das midias digitais se amplia com a implantagao de laboratérios de
informdtica, a oferta de acesso a internet e a inser¢io gradual de computadores e zablets nas
institui¢oes de ensino, estendendo-se, mais recentemente, a utilizagio pedagdgica dos celulares
e de seus aplicativos (Bento & Belchior, 2016). Dessa forma, o ambiente escolar acompanha
os avangos tecnoldgicos e passa a incorporar, de maneira progressiva, novos recursos as praticas

educativas.

Nesse contexto, as discussoes de Santos ez al. fortalecem essa compreensio ao evidenciarem

que
As tecnologias e as comunicagdes empregam um papel transformador. Elas
fornecem novas formas de ensinar e aprender, permitindo a incorporacio de
recursos interativos, materiais de pesquisa, comunicagao on-line, .coﬁwares
educacionais, Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) e muitos outros
recursos educacionais (Santos ef al., 2024 p.165).

Assim, a integragao das midias digitais ao ensino ultrapassa a utilizagao de equipamentos,
alcangando também os AVA, as plataformas de comunicagio e os sistemas educacionais digitais.
Além disso, as contribuicoes de Bento e Belchior (2016) articulam-se as reflexdes de Pereira
et al. (2025) e de Santos et al. (2024), uma vez que todos reconhecem que a presenca dos
recursos digitais no contexto escolar favorece novas formas de organizacio do ensino. Assim, os
dispositivos mdveis, os AVA e os soﬁwﬂres educacionais niao se restringem ao suporte técnico,
mas tornam-se instrumentos que ampliam as possibilidades de mediagio pedagédgica e de acesso
a informacao.

Além disso, entre os principais exemplos de midias digitais integradas a sala de aula,
destacam-se os videos educativos, as apresentacoes digitais, os jogos pedagdgicos, as plataformas
de atividades online, os AVA e os aplicativos educacionais acessados por meio de dispositivos

moveis. Esses recursos ampliam as possibilidades de abordagem dos contetdos ao integrarem
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diferentes formas de expressiao no trabalho pedagégico, estimulando maior interesse dos
estudantes e fortalecendo as formas de interagio com os saberes escolares, em consonincia com

as reflexoes de Pereira ez al. (2025) sobre os beneficios das midias digitais na educagao.

Os jogos digitais e as plataformas interativas tornam as atividades mais atrativas e ampliam
a participagdo discente, ao favorecerem a interacao ativa com os contetidos e o desenvolvimento
de habilidades relacionadas a interpretagao, a andlise e a resolugiao de problemas. Os AVA
possibilitam a organizagio dos materiais, o acompanhamento das atividades e a comunicagao
entre professores e estudantes, ampliando os tempos e os espagos de aprendizagem e favorecendo

a continuidade do processo educativo.

Ademais, os aplicativos educacionais acessados por meio de celulares e #ablets ampliam
as possibilidades de realizagiao de atividades em sala de aula, ao permitirem o acesso rdpido
a conteudos, exercicios interativos e materiais complementares. Dessa forma, os dispositivos
mdveis passam a integrar as praticas docentes como instrumentos que favorecem a aproximagao

entre os conhecimentos escolares e o cotidiano dos estudantes.

Por fim, compreende-se que a integragao das midias digitais a sala de aula ocorre por
meio da articulag¢io entre infraestrutura, disponibilidade de dispositivos e intencionalidade
pedagégica. Assim, ao relacionar as contribui¢oes de Bento e Belchior (2016), Pereira ez al.
(2025) e Santos et al. (2024), conclui-se que os exemplos de midias digitais incorporados ao
espaco educativo ampliam as possibilidades de ensino e aprendizagem, favorecendo préticas
mediadas por tecnologia, maior acesso 4 informacao e novas formas de participagio discente no

processo educativo.

2.2 Beneficios das midias digitais na perspectiva de educadores e estudantes

Os beneficios do uso das midias digitais na aprendizagem manifestam-se de forma
expressiva tanto na atuagao docente quanto no percurso formativo dos estudantes. Inicialmente,
observa-se que, sob a perspectiva dos professores, as midias digitais favorecem a reorganizagao das
praticas pedagdgicas, ao ampliarem as estratégias de ensino, diversificarem os recursos diddticos
e fortalecerem os processos de mediagio do conhecimento. Nesse sentido, as tecnologias digitais
permitem ao docente planejar aulas mais dinimicas, interativas e adequadas as diferentes
realidades de aprendizagem, em consonincia com as discussoes de Pereira ez al. (2025), ao

reconhecerem que as midias digitais ampliam significativamente as oportunidades educacionais.

Além disso, ao dialogar com as contribui¢oes de Santos ez a/. (2024), compreende-se que
os professores se beneficiam diretamente do uso de AVA, softwares educacionais, plataformas de
comunicagio online e recursos interativos, os quais favorecem a organizagio dos contetidos, o
acompanhamento do desempenho discente e a ampliagao das possibilidades de comunica¢ao
pedagdgica. Dessa forma, as midias digitais contribuem para a otimiza¢io do planejamento, para
a diversificagao das metodologias de ensino e para o fortalecimento do papel do professor como

mediador do processo educativo.
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Do mesmo modo, as midias digitais favorecem a ampliagao do repertério pedagdgico
docente, ao possibilitarem o acesso continuo a materiais de pesquisa, contetdos atualizados e
recursos audiovisuais. Assim, o professor passa a dispor de instrumentos que contribuem para
a constante atualizagao profissional e para a constru¢io de priticas mais alinhadas as demandas
da cultura digital, em didlogo com as reflex6es de Pereira ez al. (2025) acerca das oportunidades

proporcionadas pelas midias no campo educacional.

Além disso, sob a perspectiva dos estudantes, os beneficios das midias digitais manifestam-
se na ampliagao da participagao, do envolvimento e da autonomia no processo de aprendizagem.
Nesse contexto, Santos et /. afirmam que

O aluno passa de mero receptor, que sé observa e nem sempre compreende, para
um sujeito mais ativo e participativo. E o objetivo principal de todo esse processo
é tornar o aluno capaz de desenvolver seu trabalho, torni-lo o autor e o professor
apenas o ajuda na condugio desse processo de constru¢io (Santos er al., 2020,
p. 202).

Assim, as midias digitais fortalecem a centralidade do estudante na construgao do
conhecimento, ao estimularem sua atuacio ativa nas atividades propostas. Em didlogo com
Pereira e al. (2025), observa-se que o acesso a diferentes formatos de contetido e a participagao
em ambientes digitais tornam as propostas pedagdgicas mais dindmicas, contribuindo para o

aumento do interesse, para o fortalecimento da autonomia discente e para a ampliagio das

possibilidades de aprendizagem.

Os recursos interativos, os materiais digitais ¢ os AVA favorecem aprendizagens mais
flexiveis, ao ampliarem os tempos e os espagos de acesso aos contetdos e fortalecerem a
continuidade do processo educativo para além da sala de aula presencial, conforme indicam Santos
et al. (2024). Além disso, as midias digitais contribuem para o desenvolvimento de habilidades
relacionadas 2 investigagao, a comunicagio, a organizagao das informacoes e a articulagio entre

teoria e pritica, em consondncia com as proposi¢oes de Pereira ez al. (2025).

Por fim, ao dialogaras contribui¢des de Santos eza/. (2020; 2024) com as reflexdes de Pereira
et al. (2025), compreende-se que os beneficios das midias digitais na aprendizagem manifestam-
se de forma integrada na atuagio dos professores e no desenvolvimento dos estudantes. Assim,
as midias digitais fortalecem as prdticas pedagdgicas, ampliam as possibilidades de mediagao
docente e promovem experiéncias formativas mais participativas, autbnomas e alinhadas as

exigéncias do contexto educacional contemporineo.

3 Consideracgdes finais

A presenga crescente das tecnologias digitais na vida social passa a exigir novas leituras
sobre o funcionamento do espago escolar e sobre as formas de ensinar e aprender. Nesse sentido,
o artigo alcanga seu propdsito ao examinar como as midias digitais se inserem no contexto
educacional, de que maneira sao utilizadas na sala de aula e quais repercussées produzem na

aprendizagem de professores e estudantes. Ao longo da andlise, identifica-se que esses recursos
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favorecem o acesso ampliado as informacoes, estimulam o uso de multiplas linguagens e redefinem
as interagdes estabelecidas entre os sujeitos do processo educativo. Observa-se, ainda, que a
utilizacao de celulares, tablets, notebooks, Ambientes Virtuais de Aprendizagem, plataformas
digitais, jogos educativos e recursos audiovisuais interfere diretamente na estrutura das praticas
pedagdgicas, bem como na organizacao dos tempos e espagos de aprendizagem. Dessa forma,
compreende-se que a incorporagio desses recursos ocorre de maneira gradual, condicionada
a existéncia de infraestrutura adequada e de planejamento pedagdgico, o que potencializa as

experiéncias formativas e aproxima os saberes escolares das dindmicas da cultura digital.

Os beneficios das midias digitais evidenciam-se na atuagao docente e na aprendizagem
dos estudantes, ao ampliarem as estratégias de ensino, fortalecerem a comunicagio, estimularem
a participagdo discente e promoverem maior autonomia na construgao do conhecimento. Dessa
forma, o uso pedagbgico desses recursos contribui para préticas educativas mais dinimicas e
alinhadas ao cendrio educacional atual, o que reforca a necessidade de amplia¢ao de pesquisas

sobre sua integracao ao cotidiano escolar e seus efeitos no ensino e na aprendizagem.
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