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ENSINAR COM SOM, IMAGEM E
MOVIMENTO: A FORCA DA MULTIMIDIA NO
PROCESSO EDUCATIVO

Alexsander Wilson Manzano!

Resumo: Este artigo teve como objetivo analisar o conceito de multimidia e
discutir suas contribui¢oes para o processo de ensino-aprendizagem, tanto no
ensino presencial quanto na educagio a distdncia. Partiu-se da compreensao
de que o uso de recursos multimidia, ao articular diferentes linguagens como
imagens, videos, sons, textos e animagoes, representou uma estratégia relevante
para promover ambientes educacionais mais dinAmicos, interativos e centrados
no estudante. A investigacio adotou como metodologia uma pesquisa de natureza
bibliografica, conforme Barreto ¢ Honorato (1998), caracterizada pelo exame
sistemdtico de obras e materiais j4 publicados, com o intuito de embasar a discussao
sobre o tema e refletir criticamente sobre sua aplica¢io na prética pedagégica. Os
dados foram coletados a partir da andlise de produgées tedricas e documentos
institucionais, sendo interpretados por meio de uma abordagem qualitativa.
Foram abordadas as defini¢ées e caracteristicas da multimidia, suas contribuigoes
no contexto educacional e sua relacio com a formacio docente. Também foram
apresentados exemplos priticos, com destaque para a Universidade Regional de
Blumenau (FURB), que adotou o modelo OnLife de ensino, integrando aulas
presenciais e transmissoes por streaming. Concluiu-se que a utilizagao consciente
e planejada de recursos multimididticos contribuiu para a inovagao pedagégica,
a ampliacdo das possibilidades diddticas e o fortalecimento de praticas educativas
alinhadas s demandas da cultura digital.

Palavras-chave: Multimidia. Ensino aprendizagem. Priticas pedagégicas.
Tecnologias digitais. Formagao docente.

Abstract: This article aimed to analyze the concept of multimedia and discuss its
contributions to the teaching and learning process, both in face-to-face education
and in distance learning. It was based on the understanding that the use of
multimedia resources, by articulating different languages such as images, videos,
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sounds, texts, and animations, represented a relevant strategy for promoting
more dynamic, interactive, and student-centered educational environments.
The investigation adopted a bibliographic research methodology, according to
Barreto and Honorato (1998), characterized by the systematic examination of
already published works and materials, with the aim of deepening the discussion
on the topic and critically reflecting on its application in pedagogical practice.
The data were collected from the analysis of theoretical studies and institutional
documents and interpreted through a qualitative approach. Definitions and
characteristics of multimedia were addressed, along with its contributions in the
educational context and its relationship with teacher training. Practical examples
were also presented, with emphasis on the Regional University of Blumenau
(FURB), which adopted the OnLife teaching model, integrating face-to-face
classes and live streaming. It was concluded that the conscious and planned use
of multimedia resources contributed to pedagogical innovation, the expansion of
didactic possibilities, and the strengthening of educational practices aligned with
the demands of digital culture.

Keywords: Multimedia. Teaching learning. Pedagogical practices. Digital
technologies. Teacher training.

1 Introducao

Apresenga cada vez mais intensa das tecnologias digitais no
cotidiano social, cultural e educacional suscitou importantes
mudancas na forma como o conhecimento passou a ser produzido,
acessado e compartilhado. Nesse cendrio, destacou-se o papel da
multimidia como um recurso pedagégico que retne diferentes linguagens
e meios — como imagens, sons, videos, textos e animagdes — a fim de
favorecer a comunicagdo e a aprendizagem. Considerando-se o contexto
contemporineo da educa¢io, marcado por metodologias hibridas e
pela estruturagao de préticas digitais em sala de aula, compreendeu-se a
necessidade de refletir sobre o uso da multimidia como instrumento de
apoio e transformagao do processo educacional. O tema revelou-se relevante
diante das exigéncias formativas do século XXI, que demandaram da escola
e dos professores novas posturas, metodologias e ferramentas capazes de
promover a atengao, a participagdo ativa e a autonomia dos estudantes.

Diante dessa problemdtica, este artigo teve como objetivo analisar
o conceito de multimidia e discutir suas contribui¢des para o processo de
ensino-aprendizagem, tanto no ensino presencial quanto na educagio a
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distAncia. Também apresentou exemplos concretos de sua utilizagao em
institui¢oes educacionais. A pergunta que orientou a investigagao foi: ‘de
que maneira o uso de recursos multimidia pode contribuir para a inovagio
pedagdgica e o fortalecimento da aprendizagem em diferentes contextos
educacionais?’ Para responder a essa questdo, optou-se por realizar uma
pesquisa de natureza bibliogréfica, entendida, segundo Barreto e Honorato
(1998), como um procedimento metodoldégico que se fundamenta no
exame sistemdtico de obras jd publicadas, com o intuito de compreender,
embasar ou posicionar-se sobre determinado tema. Os dados foram
coletados por meio da leitura e andlise de livros, artigos cientificos e
documentos institucionais, sendo a técnica de andlise utilizada de cardter
qualitativo e interpretativo, com base na articulagao entre os referenciais
tedricos selecionados.

O artigo foi estruturado em trés partes principais. Inicialmente,
no Capitulo 2, desenvolveu-se uma discussao conceitual sobre o termo
multimidia, destacando suas caracteristicas, aplicagoes e articulagio com
as tecnologias digitais. Em seguida, no Subcapitulo 2.1, abordou-se como
os recursos multimididticos tém sido aplicados no processo educacional,
tanto em contextos presenciais quanto no ensino a distincia, com énfase
nas contribui¢oes para a autonomia e o engajamento dos estudantes.
No Subcapitulo 2.2, foram apresentados exemplos reais de instituicoes
educacionais que j4 utilizam esses recursos, com destaque para o modelo
OnLife adotado pela Universidade Regional de Blumenau (FURB),
que combina aulas presenciais com transmissdes ao vivo por streaming.
Portanto, ao reunir fundamentagio tedrica e exemplos préticos, buscou-
se demonstrar a relevincia da multimidia como elemento promotor de
inovacio pedagbgica e fomentar a reflexao sobre sua inser¢io critica e
planejada no cotidiano educacional.

2 Multimidia: Estrutura, Elementos e Potencialidades

A compreensio do termo multimidia exige uma andlise atenta
das transformagées tecnoldgicas e comunicacionais ocorridas nas tltimas
décadas. Com o advento e a disseminacio das tecnologias digitais, novos
modos de produzir, distribuir e interagir com contetidos surgiram,
incorporando multiplas linguagens em um mesmo suporte. Assim,
multimidia nao se limita 4 ideia de reunir imagens e sons, mas diz respeito
aarticulagdo coordenada de diferentes meios para ampliar a expressividade,
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a compreensao e o alcance das mensagens veiculadas.

De modo geral, o termo remete a convergéncia de midias distintas,
como texto, dudio, video, imagem estdtica e animagao, utilizadas de
forma integrada para construir uma narrativa ou apresentar informacoes.
Esta integracdo nao apenas enriquece a experiéncia do usudrio, mas
também modifica a forma como se consome contetido nos meios digitais.
Plataformas de ensino a distincia, jogos eletrénicos, websites, aplicativos
mdveis, apresentagoes interativas e redes sociais sao exemplos concretos de
ambientes em que a multimidia se manifesta com intensidade.

Nesse contexto, é pertinente destacar que, conforme observam
Carvalho ez al. (2023, p. 104), “no Brasil, o termo multimidia é utilizado
para descrever o uso combinado de elementos estdticos, como fotos
e imagens, juntamente com elementos dinimicos, como videos ou
animagoes.” Essa defini¢do evidencia ndo apenas a variedade de formatos
utilizados, mas também a forma como eles interagem para constituir
discursos mais eficazes, especialmente em contextos educacionais,
publicitdrios, jornalisticos e artisticos.

Além disso, é fundamental considerar que o conceito de multimidia
estd fortemente associado 2 ideia de tecnologias digitais. Diferentemente
das midias tradicionais, que operavam com suportes limitados e
unidimensionais, as tecnologias digitais permitem a cria¢ao de contetidos
multimodais, manipuldveis, reutilizdveis e adaptdveis. Nesse sentido, a
multimidia também se configura como uma ferramenta de democratizacio
da informacdo, permitindo que diferentes publicos acessem contetidos
em formatos variados, de acordo com suas preferéncias, necessidades ou
restrigoes.

A esse respeito, os mesmos autores complementam: “logo, o
termo ¢ utilizado para descrever as tecnologias digitais capazes de criar,
manipular, armazenar e buscar contetido.” (Carvalho ez al., 2023, p. 104).
Tal afirma¢io amplia a compreensao do conceito, associando-o nio apenas
a composigao estética dos meios, mas também a légica de funcionamento
dos sistemas digitais contemporaneos, cuja estrutura é projetada para lidar
com grandes volumes de dados em formatos diversos e interdependentes.

Ademais, ¢ relevante considerar que a prépria etimologia do
termo remete a pluralidade de meios. Em outras palavras, entende-se
que a expressao ‘multimidia’ pode ser interpretada como ‘vdrios meios de
comunica¢io (Carvalho ez al., 2023), o que reforca a natureza hibrida
e expansiva desse recurso. Essa caracteristica é especialmente valorizada
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em contextos educativos, nos quais o uso de recursos multimidia favorece
multiplos estilos de aprendizagem e amplia a compreensao de contetidos
abstratos por meio de visualizacoes, simulagdes e interagoes.

Portanto, a multimidia ndo deve ser vista como um simples recurso
complementar, mas como parte constitutiva das prdticas comunicacionais
na atualidade. Sua presenca em ambientes digitais transforma a forma
como o conhecimento ¢ estruturado, transmitido e ressignificado. Ao
integrar linguagens distintas e explorar o potencial expressivo de cada
uma, a multimidia contribui para a constru¢io de experiéncias mais
completas, acessiveis e interativas, o que a torna um elemento essencial
para compreender a comunicagao e a cultura digital no século XXI.

2.1 A Contribui¢do da Multimidia para o Processo Educacional

A inser¢io da multimidia no contexto educacional representa
uma das mudancas mais significativas na forma de ensinar e aprender no
século XXI. O uso articulado de diferentes linguagens — visual, sonora e
textual — tem proporcionado experiéncias pedagdgicas mais dinimicas,
colaborativas e alinhadas as préticas digitais vivenciadas pelos estudantes
fora do ambiente escolar. Nesse cendrio, a multimidia nio se configura
apenas como ferramenta de apoio, mas como elemento estruturante de
metodologias mais ativas e centradas no estudante.

Em ambientes presenciais, o uso da multimidia tem permitido a
diversificagao das estratégias de ensino, contribuindo para uma abordagem
mais dinAmica e interativa dos contetidos escolares. Por meio da utilizacao
de videos explicativos, musicas, trechos de filmes, animagoes e recursos
visuais, os professores conseguem nao apenas ilustrar conceitos abstratos,
mas também contextualizd-los com situagdes do cotidiano dos estudantes,
favorecendo a aprendizagem significativa. Além disso, esses recursos tém
sido eficazes para atender aos diferentes estilos de aprendizagem existentes
em sala, uma vez que combinam estimulos visuais, auditivos e, em
alguns casos, até mesmo interativos. Tal diversidade enriquece o processo
pedagégico e amplia as possibilidades de mediagio do conhecimento.
Nesse sentido, conforme destacam Santos ez 4l.,

[...] quando se analisa o uso desses recursos na educagio, o
cendrio nao ¢ distinto, fazendo com que as salas de aula se tornem
inovadoras com a abertura de oportunidades diferenciadas de
ensino para os professores e seus discentes. Logo, pesquisas, videos,
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filmes e musicas podem ser acessados durante a aula sem prejuizo
ao conteddo proposto, mostrando-se um auxiliar do ensino-
aprendizagem (Santos ez al., 2024, p. 5820).

Paralelamente, no ensino a distAncia (EAD), a utilizacio da
multimidia é ainda mais central, uma vez que os recursos tecnoldgicos
sio os principais mediadores da relagio entre os sujeitos do processo
educativo. Nesse formato, as plataformas virtuais de aprendizagem atuam
como espagos integradores, reunindo diferentes tipos de contetidos e
linguagens para facilitar a comunicagio pedagdgica. Ferramentas como
videos interativos, infogrdficos, animagoes, podcasts e simulagoes tém
sido amplamente empregadas para transmitir o conhecimento de forma
acessivel e atrativa.

Tais recursos nio apenas substituem a exposi¢ao oral tradicional,
mas também oferecem alternativas de aprendizagem que respeitam o ritmo
individual dos estudantes. A possibilidade de pausar, repetir ou explorar
novamente determinado conteddo fortalece a autonomia do aprendiz,
a0 mesmo tempo em que incentiva o desenvolvimento da autogestao
e da responsabilidade no acompanhamento das atividades escolares.
Dessa forma, a multimidia nio atua apenas como suporte técnico, mas
como elemento essencial na estrutura e na qualidade das experiéncias de
aprendizagem no contexto virtual.

Além disso, a aplicacio de recursos multimidia, tanto visuais quanto
auditivos, colabora para a construgio de ambientes de aprendizagem mais
inclusivos e motivadores. Em ambas as modalidades de ensino, o uso de
imagens, musicas, videos e fotografias permite alcangar perfis diversos de
estudantes, favorecendo multiplos estilos de aprendizagem. Conforme
apontam Santos ¢z al.,

[...] ainda, outros recursos como textos graficos, através de
imagens e multimidias auditivas, também se mostram relevantes
na educagio, permitindo que o docente consiga acoplar mdsicas,
filmes, videos e fotografias no momento do ensino, deixando assim
as aulas mais interativas, permitindo a autonomia dos estudantes e
consequentemente trazendo a atencio desses estudantes para a sala
de aula (Santos ez al., 2024, p. 5821).

Nesse novo cendrio de ensino mediado por tecnologias, os
estudantes deixam de ocupar uma posi¢ao passiva e passam a interagir
mais ativamente com os contetidos, explorando, selecionando e até mesmo
produzindo materiais com diferentes linguagens. Assim, a incorporacio
de midias e tecnologias no ambiente escolar tem contribuido para que os
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alunos assumam o papel de protagonistas na construcio do conhecimento,
participando de forma mais engajada e reflexiva no processo educativo
(Silva et al., 2023).

Portanto, a utilizacdo de recursos multimidia na educagao, tanto
presencial quanto a distincia, amplia as possibilidades diddticas, contribui
para o engajamento dos estudantes e favorece a construgao de um processo
de ensino-aprendizagem mais significativo. A presenga desses recursos
na prdtica docente nao deve ser compreendida como uma tendéncia
passageira, mas como uma necessidade imposta pelas transformagoes nas
formas de produzir e acessar conhecimento em tempos digitais.

2.2 Experiéncias Institucionais com o Uso de Multimidia na
Educacdo

A adogao de recursos multimidia no ambiente educacional tem
se consolidado como uma estratégia eficaz para enriquecer o processo de
ensino-aprendizagem. Institui¢oes de ensino, tanto no 4mbito da educacio
bésica quanto superior, tém adotado diversas abordagens para integrar
tecnologias digitais em suas prdticas pedagdgicas, buscando atender as
demandas contemporineas de formagao.

A Universidade Regional de Blumenau (FURB) exemplifica essa
tendéncia ao implementar o modelo de ensino OnLife, que combina aulas
presenciais com transmissoes ao vivo por streaming. Desde o segundo
semestre de 2020, a FURB tem equipado salas de aula com tecnologias
que permitem a transmissao simultinea das aulas, possibilitando que
estudantes participem das atividades académicas tanto presencialmente
quanto de forma remota. Esse modelo tem sido aplicado em disciplinas
como célculo, atendendo cursos de engenharias e ampliando o acesso ao
ensino de qualidade.

Além disso, a FURB tem investido na formagio de professores
por meio do programa Idiomas sem Fronteiras (ISF), que oferece cursos
de linguas estrangeiras utilizando recursos multimidia. Os cursos sio
ministrados no modelo OnLife, permitindo que os docentes em formagio
desenvolvam competéncias tecnolégicas e pedagdgicas ao utilizarem
ferramentas como videos, dudios e plataformas interativas. Essa abordagem
tem contribuido para a formagio de professores mais preparados para atuar
em contextos educacionais mediados por tecnologias digitais.

Essas iniciativas refletem os principios destacados por Santos ez al.
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(2024), que enfatizam a importincia da utilizagao de recursos multimidia
na educagio para tornar as aulas mais interativas e promover a autonomia
dos estudantes. De acordo com os autores, a adogio de elementos gréficos,
como imagens, sons e videos, contribui para que os docentes integrem
diferentes midias em suas prdticas pedagdgicas, tornando as aulas mais
dinAmicas e atraentes, além de favorecer a participagio ativa e autdbnoma
dos estudantes no processo de aprendizagem (Santos ez al., 2024).

Portanto, observa-se que a adogao de recursos multimidia por
instituicoes como a FURB tem contribuido significativamente para a
inovagao pedagdgica, tanto no ensino presencial quanto a distdncia, além
de fortalecer a formagao de professores aptos a integrar tecnologias digitais
em suas prdticas educativas. Essa integracio tecnoldgica permite nao
apenas a diversificacdo das estratégias de ensino, mas também a criacio
de ambientes mais inclusivos, flexiveis e conectados as realidades digitais
dos estudantes. Ademais, ao promover a interagdo entre diferentes midias
e formatos, essas iniciativas ampliam as possibilidades de abordagem dos
contetdos curriculares, estimulando o pensamento critico, a criatividade e
a participagao ativa dos discentes no processo de aprendizagem.

3 Consideracoes finais

O presente artigo teve como propésito central analisar o conceito
de multimidia e discutir suas contribuicoes para o processo educacional,
tanto no ensino presencial quanto no ensino a distincia, além de
apresentar exemplos concretos de sua aplicacao em institui¢des de ensino.
Por meio da pesquisa bibliografica, foi possivel compreender a natureza
hibrida e articulada da multimidia, composta por diferentes linguagens
e formatos que, quando utilizados de maneira estratégica, enriquecem
o processo de ensino-aprendizagem. A andlise dos referenciais permitiu
evidenciar que o uso pedagdgico de recursos multimididticos nio se
resume 2 inser¢do de elementos tecnolégicos, mas envolve uma mudanca
estrutural nas priticas docentes, promovendo ambientes de aprendizagem
mais dinimicos, interativos e centrados no estudante. Com base nessas
discussoes, foram exploradas as formas como as multimidias podem ser
incorporadas no cotidiano escolar, com destaque para sua capacidade de
promover autonomia, engajamento e compreensao dos contetidos. Além
disso, o estudo demonstrou que o uso de multimidia na educagao amplia
significativamente as possibilidades diddticas, criando pontes entre o
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mundo digital e o contexto escolar, o que exige do professor uma postura
mais aberta 4 inovagao e ao uso intencional das tecnologias em sala de aula.

Dessa forma, conclui-se que os objetivos propostos foram
plenamente atendidos, 2 medida que se consolidou uma reflexao critica
sobre o papel da multimidia no cendrio educacional contemporaneo,
embasada em teoria e exemplificagio prética. Evidenciou-se que o uso
consciente e planejado de midias digitais pode beneficiar tanto o ensino
quanto a formagao docente, como demonstrado na experiéncia da
Universidade Regional de Blumenau (FURB). Assim, estimula-se que mais
pesquisas sejam realizadas sobre o tema, especialmente no que diz respeito
ao desenvolvimento de estratégias pedagégicas inovadoras, ao impacto do
uso de multimidia na aprendizagem em diferentes niveis de ensino, bem
como a formagio continuada de professores frente as exigéncias da cultura
digital. Tais investigagdes poderao contribuir para o aprimoramento das
politicas educacionais e para o fortalecimento de préticas pedagdgicas que
incorporem, de forma critica e criativa, os recursos multimididticos no
cotidiano das instituicoes de ensino.
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