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Resumo: Este Trabalho tem como objetivo discutir o papel transformador da
tecnologia nas metodologias ativas, identificando tendéncias e desafios associados
a essa integragio. O tema aborda a importancia da tecnologia na educa¢io e como
ela pode ser usada para melhorar a aprendizagem dos alunos. A metodologia
utilizada foi uma andlise abrangente das metodologias ativas, da influéncia da
tecnologia na educagio e do papel especifico do Design Thinking, com o intuito
de revelar insights significativos sobre as transformagoes em curso no ambiente
educacional. Os resultados mostram que a compreensdo dos fundamentos,
desafios e oportunidades dessas abordagens ¢é essencial para informar préticas
pedagégicas eficazes. A integragio cuidadosa de tecnologia nas metodologias
ativas ¢ importante para personalizar o aprendizado dos alunos e melhorar a
qualidade da educacio. No entanto, os desafios enfrentados pelos educadores ao
implementar metodologias ativas com o uso da tecnologia incluem a necessidade
de adaptagio continua, treinamento docente robusto e consideragio ética ao

abracar inovagoes educacionais.
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Thinking. Educagio.

Abstract: This work aims to discuss the transformative role of technology in active
methodologies, identifying trends and challenges associated with this integration.
The theme addresses the importance of technology in education and how it can
be used to improve student learning. The methodology used was a comprehensive
analysis of active methodologies, the influence of technology in education and
the specific role of Design Thinking, with the intention of revealing significant
insights into the transformations underway in the educational environment. The
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results show that understanding the rationales, challenges, and opportunities of
these approaches is essential to inform practical pedagogical practices. Careful
integration of technology into active methodologies is important for personalizing
student learning and improving the quality of education. However, the challenges
faced by educators when implementing active methodologies using technology
include the need for continuous adaptation, robust teacher training, and ethical
vision when embracing educational innovations.

Keywords: Technology. Active methodologies. Learning. Design Thinking.
Education.

1 Introducao

As abordagens pedagégicas centradas no aluno, conhecidas
como metodologias ativas, tém ganhado crescente destaque
no panorama educacional contemporineo. Essas estratégias priorizam a
participacao ativa dos estudantes no processo de aprendizagem, buscando
estimular a constru¢io de conhecimento de forma colaborativa e
significativa.

A evolugao constante da sociedade contemporinea impulsiona
a necessidade de repensar as prdticas educacionais, e a integracio da
tecnologia emerge como um elemento fundamental nesse processo.
Segundo Mordn (2015), os métodos tradicionais, que privilegiam a
transmissao de informagées pelos professores, faziam sentido quando o
acesso a informacio era dificil. Nos dias atuais a tecnologia na educacio
nao ¢ meramente uma ferramenta, mas um meio facilitador que pode
potencializar a personaliza¢io do aprendizado e proporcionar experiéncias
mais engajadoras.

A abordagem centrada no aluno, caracteristica das metodologias
ativas, fundamenta-se na premissa de que o aprendizado é mais eficaz
quando os estudantes estao ativamente envolvidos no processo (Freeman
et al., 2014). Através da promogao de interagoes, discussoes e aplicacio
prética do conhecimento, as metodologias ativas buscam transcender o
modelo tradicional de ensino, adaptando-se a diversidade de estilos de
aprendizagem.

Nesse contexto, este trabalho se propée, através de uma metodologia
de exploragao bibliografica, pesquisar o papel transformador da tecnologia
no contexto das metodologias ativas, com o intuito de analisar tendéncias
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emergentes ¢ desafios associados. Ao compreender a intersegio entre
metodologias ativas e tecnologia, buscamos contribuir para o avango
da prdtica pedagdgica, alinhando-a as demandas contemporineas e as
expectativas dos estudantes imersos em uma era digital.

Além disso o estudo visa fornecer uma anilise entre metodologias
ativas e tecnologia na educagio, explorando como esses elementos podem
colaborar para a promocio de prdticas pedagdgicas mais eficazes. buscando
identificar as tendéncias emergentes e os desafios associados a essa
integragao, oferecendo insights valiosos para educadores, pesquisadores e
profissionais envolvidos na melhoria continua da educacio.

2 Metodologias ativas na educacao

No contexto educacional contemporineo, as metodologias ativas
emergem como abordagens pedagégicas que transcendem o modelo
tradicional centrado no professor, buscando engajar ativamente os
estudantes em seu préprio processo de aprendizagem. Para Mordn (2015),
O que a tecnologia traz hoje ¢ integracio de todos os espagos e tempos.
O ensinar e aprender acontece numa interligagao simbidtica, profunda,
constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital.

De acordo com Bonwell e Eison (1991), as metodologias ativas so
estratégias instrucionais que envolvem diretamente os alunos no processo
de aprendizagem, promovendo a participacao ativa, o pensamento critico e
aaplicagdo pratica do conhecimento. Caracteristicas fundamentais incluem
a énfase na colaboragio, na resolugao de problemas e no desenvolvimento
de habilidades interpessoais.

Neste cendrio diversos estudos tém destacado o impacto positivo
das metodologias ativas na promogao da aprendizagem significativa e
no desenvolvimento de habilidades essenciais. Freeman et al. (2014)
demonstraram, em uma revisio sistemdtica, que ambientes de aprendizagem
ativos resultam em melhorias substanciais no desempenho dos alunos em
disciplinas de ciéncias, engenharia e matemdtica. O engajamento ativo
dos alunos estimula o pensamento critico, a retencio de informagoes e
a aplicagao prdtica do conhecimento, preparando-os para os desafios do
mundo real.

A integragao da tecnologia nas praticas pedagdgicas é mais do que
simplesmente adotar ferramentas; trata-se de um redimensionamento
fundamental da dinAmica educacional. Conforme enfatizado por Mishra e
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Koehler (2006), atecnologia deve serintegrada de maneira pedagogicamente
eficaz, alinhada aos objetivos de aprendizagem e as necessidades dos alunos.

Diversas ferramentas tecnoldgicas tém se destacado como
facilitadoras essenciais no contexto educacional. O uso de plataformas de
aprendizagem online, como Moodle e Canvas, proporciona ambientes
interativos para o compartilhamento de contetdo e a colaboragao entre
os alunos (Anderson, 2008). Além disso, aplicativos de simulagio e
realidade virtual e Almentada tém demonstrado potencial para enriquecer
experiéncias educacionais, proporcionando imersao e interatividade.

A tecnologia oferece oportunidades significativas para a
personalizagio da aprendizagem, atendendo as necessidades individuais
dos alunos. Sistemas de aprendizagem adaptativa, como os baseados em
algoritmos de machine learning, podem ajustar o contetido e o ritmo de
ensino de acordo com o desempenho e as preferéncias do aluno (Kizilcec,
Perez-Sanagustin, & Maldonado, 2017). Essa abordagem possibilita uma
experiéncia de aprendizagem mais individualizada e eficaz.

Em resumo, a integracdo cuidadosa da tecnologia nas priticas
pedagdgicas, o uso estratégico de ferramentas facilitadoras e a exploragao
do potencial de personalizagdo e aprendizagem adaptativa representam
aspectos fundamentais do papel transformador da tecnologia no contexto
educacional.

3 Tendéncias tecnoldgicas nas metodologias ativas

O panorama educacional contemporineo é marcado pela constante
evolucao das tecnologias, e diversas tendéncias emergem como potenciais
impulsionadores para a inovagio nas metodologias ativas.

A integragio de realidade virtual (RV) e realidade aumentada
(RA) representa uma tendéncia promissora na educagao ativa. Ambientes
virtuais imersivos proporcionam experiéncias de aprendizagem envolventes
e simulam cendrios do mundo real, possibilitando a aplicagao prética do
conhecimento (Dunleavy, Dede, & Mitchell, 2009). A RV e a RA tm
o potencial de transformar a dinimica da sala de aula, permitindo que
os alunos explorem conceitos de maneiras inéditas e interajam com o
contetido de forma mais tangivel.

A gamifica¢do, a aplicagao de elementos de jogos em contextos nio

relacionados a jogos, emerge como uma estratégia pedagdgica inovadora.
Segundo Deterding, Dixon, Khaled, and Nacke (2011), a gamificagao na
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educagio ativa pode motivar os alunos, promover o engajamento e fornecer
feedback imediato. Elementos como pontos, recompensas e competigdes
sao integrados ao processo de aprendizagem, transformando-o em uma
experiéncia mais dinimica e atrativa.

A utilizagao de redes sociais e plataformas de colaboragao online
também representam uma tendéncia significativa nas metodologias ativas.
A conectividade proporcionada por ferramentas como Facebook, Twitter e
plataformas de aprendizagem colaborativa permite que os alunos participem
ativamente de comunidades virtuais, compartilhem ideias e colaborem
em projetos (Dabbagh & Kitsantas, 2012). Essa abordagem promove a
aprendizagem colaborativa, ampliando os horizontes da interagdo entre os
alunos para além dos limites fisicos da sala de aula.

Essas tendéncias tecnoldgicas prometem redefinir o cendrio
educacional, oferecendo novas possibilidades para a implementacio de
metodologias ativas e aprimorando a experiéncia de aprendizagem dos
alunos.

4 Desafios na implementacao de tecnologia em metodolo-
gias ativas

Embora a integragao da tecnologia prometa transformar a educagao,
diversos desafios surgem durante o processo de implementagao, requerendo
atengao cuidadosa para assegurar uma transi¢io suave e eficaz. Um desafio
fundamental na implementacao de tecnologia em metodologias ativas é a
garantia de uma infraestrutura tecnoldgica robusta e acesso equitativo. A
falta de recursos, tanto em termos de hardware quanto de conectividade,
pode criar disparidades significativas entre os alunos. A inclusao digital ¢
crucial para evitar a exclusao de estudantes que podem enfrentar barreiras
tecnoldgicas, comprometendo a eficdcia das metodologias ativas.

Outro desafio enfrentado ¢ a resisténcia & mudanca por parte dos
educadores. Conforme apontado por Fullan (2007), a adogao de inovagdes
educacionais muitas vezes encontra resisténcia devido a familiaridade
com prdticas tradicionais. O treinamento docente adequado é essencial
para capacitar os educadores a utilizarem efetivamente as ferramentas
tecnoldgicas e integrd-las as metodologias ativas de forma fluida (Ertmer
et al., 2012). A formacdo continua torna-se fundamental para superar
barreiras e garantir uma implementagao bem-sucedida.

A crescente dependéncia de tecnologia na educagao também traz
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consigo desafios relacionados a privacidade e seguranga dos dados. A
coleta e 0 armazenamento de informagoes sensiveis dos alunos demandam
cuidados éticos e legais. A implementagio de tecnologia em metodologias
ativas exige a criagao e o cumprimento de politicas rigorosas de privacidade,
garantindo a prote¢do dos dados dos alunos e a conformidade com
regulamentagoes pertinentes.

Superar esses desafios requer uma abordagem holistica, envolvendo
politicas institucionais, investimentos em infraestrutura, programas
abrangentes de treinamento docente e uma atenc¢ao cuidadosa as questoes
éticas e legais associadas ao uso da tecnologia na educagio.

5 Design thinking como metodologia ativa

O Design Thinking, uma abordagem centrada no ser humano para
a resolugao de problemas complexos, destaca-se como uma metodologia
ativa que vai além do tradicional para fomentar a criatividade, a colaboracao
e a inovagio no contexto educacional.

O Design Thinking fundamenta-se em uma abordagem empdtica,
iterativa e orientada para a solugio de problemas. Os fundamentos dessa
metodologia incluem a compreensio profunda das necessidades dos
usudrios, a geragao de ideias divergentes e convergentes, ¢ a prototipagem
rapida para testar e iterar solugdes (Brown, 2008). Principios como
empatia, colaboragao, experimentagio e otimiza¢ao continua sao essenciais
para a aplicagao eficaz do Design Thinking na educacio.

A aplicagao do Design Thinking na educagio ¢ versitil e pode
ser adaptada a diversas disciplinas e niveis educacionais. A metodologia
propicia a criacdo de ambientes de aprendizagem mais dindmicos, nos quais
os alunos sao incentivados a identificar e resolver problemas do mundo
real. A integragio do Design Thinking no curriculo pode potencializar o
desenvolvimento de habilidades como pensamento critico, criatividade e
trabalho em equipe (Blikstein, 2013). Além disso, permite que os alunos
se tornem protagonistas ativos do seu processo educacional.

Estudos de caso oferecem insights valiosos sobre as implementagoes
bem-sucedidas e os desafios enfrentados ao utilizar o Design Thinking na
educagao. Exemplos de casos bem-sucedidos destacam como a metodologia
pode transformar a experiéncia educacional, promovendo a resolugao de
problemas auténticos e a aplicagao pritica do conhecimento. Por outro
lado, andlises de desafios ajudam a identificar dreas que requerem atengao,
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seja na adaptagao da metodologia ao contexto educacional especifico ou na
superagao de resisténcias por parte dos educadores e alunos.

A compreensao aprofundada dos fundamentos, das aplicagoes e dos
estudos de caso relacionados ao Design Thinking na educacio contribuird
para uma andlise critica e informada sobre o potencial impacto dessa
metodologia ativa.

6 Tendéncias futuras e perspectivas

A medida que avangamos no século XXI, as tendéncias futuras
apontam para um cendrio educacional dindmico, moldado por inovagoes
tecnoldgicas e a continua evolu¢io das metodologias ativas. O futuro da
educagdo serd indiscutivelmente impactado por inovagdes tecnoldgicas
emergentes. Avancos como inteligéncia artificial, Internet das Coisas
(IoT) e aprendizado automdtico prometem transformar a forma como
os educadores abordam o ensino e como os alunos interagem com o
conhecimento. A personalizagio da aprendizagem, impulsionada por
algoritmos adaptativos, e o uso crescente de tecnologias imersivas podem
redefinir as experiéncias educacionais, oferecendo novas possibilidades
para a aplicagao de metodologias ativas.

A adaptagio constante e melhorias continuas sio cruciais para
acompanhar as mudancas rdpidas no cendrio educacional. Educadores e
institui¢oes precisardo abracar uma mentalidade 4gil, dispostos a ajustar
abordagens pedagdgicas 2 medida que novas tecnologias e insights
pedagégicos surgem (Fullan, 2015). A aprendizagem continua e a
colaboragao entre pares serdo essenciais para promover uma cultura de
melhoria constante.

O futuro das metodologias ativas na educagio parece promissor,
com uma énfase crescente na criagio de ambientes de aprendizagem
mais centrados no aluno e contextualmente relevantes. A combinagao de
metodologias ativas com avancos tecnoldgicos oferecerd oportunidades
para experiéncias de aprendizagem mais auténticas e interativas. A
integragao continua de abordagens como Design Thinking e a gamificacao
pode enriquecer ainda mais o processo educacional.
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7 Consideracoes finais

A andlise abrangente das metodologias ativas, da influéncia da
tecnologia na educagdo e do papel especifico do Design Thinking revelou
insights significativos sobre as transformagdes em curso no ambiente
educacional. A compreensio dos fundamentos, desafios e oportunidades
dessas abordagens ¢ essencial para informar prdticas pedagégicas eficazes.

Este estudo contribui para a prdtica educacional ao destacar a
importincia da integragao cuidadosa de tecnologia nas metodologias ativas.
As conclusoes ressaltam a necessidade de adaptagdo continua, treinamento
docente robusto e consideragao ética ao abragar inovagoes educacionais.

Sugere-se que pesquisas futuras explorem mais profundamente
as implicacoes éticas da integragao de tecnologia e metodologias ativas,
bem como investiguem estratégias especificas para superar barreiras
tecnolégicas e de implementagdo. Além disso, estudos comparativos entre
diferentes metodologias ativas e suas eficicias em contextos variados podem
enriquecer ainda mais a compreensao dessas abordagens pedagdgicas.

Este trabalho visa contribuir para a evolugio continua do campo
educacional, incentivando a reflexdo, inovagio e a busca por priticas
pedagdgicas que promovam efetivamente o engajamento e a aprendizagem
dos alunos em um mundo cada vez mais tecnolégico.
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