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Resumo: Este trabalho tem como assunto “Ferramentas de Multimidias no
Processo de Ensino e Aprendizagem”. A utilizacdo dos computadores, da
internet, da televisao, dos espacos virtuais, redes sociais e de vdrios outros meios,
mostram-se além de simples produtos ou tecnologias. Todas estas possibilidades
multimidias, chegam para transformar a idealizagao da aprendizagem formal e da
demanda tnica de um ambiente institucionalizado para a aprendizagem. Assim,
este trabalho tem como objetivo geral analisar como a multimidia- educagio vem
se concretizando no cendrio escolar, usando como metodologia para a construgao
do mesmo a pesquisa bibliogréfica. Destaca-se a relevincia de compreender as
multimidias como um pogo de conhecimentos, instrumento de pesquisa e maneira
de expressao para melhorar a educagdo, por meio de uma possibilidade critica,
criativa e responsdvel. Conclui-se que é necessdrio reconhecer a importancia de
transformagdes das definicoes tedricas e/ou empiricas relacionadas ao processo de
ensino e aprendizagem, que nao conseguem tirar o foco do docente, como aquele
que ensina e o estudante aquele que precisa aprender por meio dele.
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Abstract: This work has as its subject “Multimedia Tools in the Teaching and
Learning Process”. The use of computers, the internet, television, virtual
spaces, social networks and various other means go beyond simple products
or technologies. All these multimedia possibilities arrive to transform the
idealization of formal learning and the unique demand for an institutionalized
environment for learning. Thus, this work has the general objective of analyzing
how multimedia education has been implemented in the school scenario, using
bibliographic research as a methodology for its construction. The relevance of
understanding multimedia as a well of knowledge, a research instrument and a
way of expression to improve education is highlighted, through a critical, creative
and responsible possibility. It is concluded that it is necessary to recognize the
importance of transformations in theoretical and/or empirical definitions related
to the teaching and learning process, which cannot take the focus away from the
teacher, as the one who teaches and the student as the one who needs to learn

through him.
Keywords: Education. Multimedia Tools. Teaching-Learning.

Introducao

A:tilizagéo das multimidias tem cobrado cada vez mais espago
as préxis didrias, modificando nio apenas as interacoes
interpessoais, mas também o processo de ensino e aprendizagem. As
perspectivas trazidas pelas novas tecnologias vém possibilitando, além
disso, uma nova concepgao para a educagio, fazendo com que os estudiosos
realizem trabalhos principalmente centrados na acessibilidade do curriculo.
Nota-se que as novas tecnologias e os instrumentos mididticos estao ficando
mais do que apenas um ambiente de socializagao, mas, essencialmente o
eixo central para o processo de desenvolvimento de procedimentos de
aprendizagem e mudanga social.

A utilizagio dos computadores, da internet, da televisao, dos espagos
virtuais, redes sociais e de vdrios outros meios, mostram-se além de simples
produtos ou tecnologias. Todas estas possibilidades multimidias, chegam
para transformar a idealizagio da aprendizagem formal e da demanda
tnica de um ambiente institucionalizado para a aprendizagem.

As tecnologias e todas as suas subdivisdes advindas estao a todo
tempo denotando as fungoes dos agentes comprometidos no processo de
ensino e aprendizagem. A qualificagdo e a constru¢io de novos formatos
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vém se expondo urgente e emergente diante dos obstdculos que

estao nascendo devido ao acelerado desenvolvimento da tecnologia,
e principalmente, das novas praticas consumista das midias pelos alunos.

Este paper tem objetivo geral analisar como a multimidia-educagio
vem se concretizando no cendrio escolar, usando como metodologia para
a construgao do mesmo a pesquisa bibliografica, que de acordo com Gil
(2009) favorece maior familiaridade com a problematica, em vias de torna-
lo mais nitido.

Multimidia-educacao e o processo de aprendizagem

Destaca-se a relevincia de compreender as multimidias como um
poco de conhecimentos, instrumento de pesquisa e maneira de expressao
para melhorar a educag¢do, por meio de uma possibilidade critica, criativa
e responsdvel.

Levando em consideracio as modernas discussoes relacionadas a
multimidia na educagao, acima de tudo sobre a ponto da inser¢ao das midias
e tecnologia nas salas de aula, algumas asser¢oes jd sao até compreendidas
senso comum entre pesquisadores da drea, entre elas: a relevancia do uso
das midias nas instituicoes escolares, a verificagao da auséncia de recursos
fisicos, auséncia de formagao dos docentes e de politicas publicas, entre
outros.

Porém nainstituigao escolar, aquestao aindanao estdadequadamente
problematizada: as préxis e as reclamagdes se reproduzem sem que sejam
presumidas possibilidades de mudangas. A reflexdo tedrica continua
crescendo e jd abrange o que alguns pesquisadores chamam de nova midia-
educagio ou New Media Education que de acordo com Rivoltella (2006)
diante da chegada das midias digitais e as transformagées geradas no
consumo definido pela mobilidade, portabilidade e a personalizagao dos
recursos, o que interfere categoricamente a Sociedade da Informagio e do
Conhecimento (Druetta, 2011). Enquanto isso, nas institui¢des escolares,
ainda nem se consegue propiciar uma inser¢ao correta das midias e das
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem e muito menos efetivar
a perspectiva inicial da Midia — Educagao.

Hé poucos tempos atrds, para alguns professores havia o medo de que
as ferramentas tecnoldgicas usadas na educacao — as midias educacionais,
poderiam substituir os docentes. Esse medo se expos sem base, tendo em
vista que uma midia é somente uma forma de ensinar, e como tal nao pode
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permutar com o professor. O que concretamente acontece é um processo
de inser¢io das midias como ferramentas para planejar a intera¢io de
ensino-aprendizagem e a sistematizagio educativa, sendo os docentes os
atores essenciais de mudanca através do desenvolvimento de projetos que
sejam verdadeiramente significativos para os estudantes.

Com o crescimento das multimidias e a insercao de veiculos de
comunicagao fala-se excessivamente sobre 0 acondicionamento dos sentidos
e da perca da sensibilidade, resultado do bombardeamento de imagens
e sons na sociedade moderna. A grande quantidade conhecimentos e
incentivos externos atrapalham a reflexdo e a admiracio da realidade.

A rapidez com que as novas tecnologias fixaram nas formas de
viver diminuiu de forma expressiva a ideia de tempo e espaco, entretanto a
habilidade de pensar e introspec¢ao humana nao cresceu da mesma maneira
que a aptidao de percepglo, isto é, a percepgao une virios estimulos que
vérias vezes nao sao executados e nio se tornam significativos. Para que o
aluno entre de maneira ativa e critica em meio a velocidade e a jungao de
informagdes (verbais, visuais e sonoras), aspectos da sociedade moderna, ¢
preciso expandir a capacidade estudo e sintese de forma simultinea (Vesce,

s/d)

O ensino e aprendizagem envolvido com a construcio integral
dos alunos precisa estudar de forma critica o arquivo de conhecimentos
disponiveis nas midias. A educagio para a midia precisa funcionar
levantando questdes, estudando as narrativas, ligando ideias, levando os
estudantes a realizar interacdes e cooperagdes pessoais sobre o seu ver da
realidade, dividindo-as no ambiente escolar. Desta forma, o professor
poderd compreender como o aluno cria, recebe e processa os dados de
cunho audiovisual propagadas pelas multimidias.

De acordo com Guerra (2001), as multimidias acordam virios
sentidos, paralelamente, deixa a informagao mais excedente, oportunizando
um amplo poder de assimilagao, além de ampliar a atengao, tendo em
vista que as requisi¢des sensoriais sao multiplicadas. A multimidia é uma
ferramenta que parece ter um dom natural para o processo educacional,
uma conexdo multimidia bem desenhada pode enriquecer o espago de
aprendizado e facilitar que o estudante participe da formagao de seu
préprio conhecimento.
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Exemplos de multimidias na educagdo

Videos: Nos ultimos tempos, a tecnologia trouxe imensas
transformagées e facilidades para a sociedade. Isso é visto em vdrias
caracteristicas, sem na rotina do dia a dia ou na vida profissional. Refletindo
sobre essas mudangas, é natural que as escolas se mostrem atualizadas e
procurem inovar na educagio, possibilitando que os professores transmitam
os contetidos para os estudantes de forma mais dinimica, isto é, alinhada
a realidade e as vontades dos alunos. Tudo isso pode ser conquistado
através da utilizagao das tecnologias, como o video em sala de aula. Desta
forma, as disciplinas podem ganhar uma vida nova ganhando o interesse
dos estudantes de forma profunda. Usar os videos em sala de aula como
instrumento pedagdgico ¢é uma inovagio por tirar os alunos da rotina.
Para a construgio de videos, os alunos devem usar a criatividade e pensar
em maneiras distintas e dinimicas de repassar o que querem expressar e
chamar atencao dos colegas.

WhatsApp: é um recurso essencial para a educagio nos dias atuais.
Entre suas vantagens estio o envio e recebimento de atividades, links de
estudos, informativos, auxilio nas atividades que sao enviadas para casa,
comunicagio rdpida e direta com os pais, além de possibilitar varias formas
de apreender os contetidos por meio de videos, dudios e musicas enviadas
aos alunos.

Mobile learning: As ferramentas “mobile” podem ajudar no processo
de ensino e aprendizagem dos estudantes, se forem introduzidos no dia
a dia escolar por meio de um planejamento escolar. Entre as vantagens
dessa ferramenta estdo: a motivagdo: a tecnologia constréi um estimulo
extra para o estudo, pois oportuniza aos estudantes a escolha de utilizar
novos meio que vao ajudar a entender o que estd sendo estudado, além de
possibilitar tarefas mais interativas; conteddo mais completo: por diversas
vezes, o tempo das aulas nio ¢ suficiente para discutir todo o contetido
preciso.

Microlearning: entre alguns beneficios do Microlearning estao:
ampliacio do comprometimento: o comprometimento dos estudantes é
um 6timo sinal nas salas. Expoe que eles estao pondo em prética algumas
aptidoes trabalhadas em anos anteriores, como a inter- relagao. Alunos
mais engajados tem mais perspectivas de crescer nos estudos e saber geri-
los de maneira independente. Além do mais, o Microlearning incentiva
a continua¢io da formagio do conhecimento; aperfeicoa a reten¢ao dos
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estudantes: os nativos digitais, comumente, sao seduzidos por contetidos
ensinados por meios qualificados, o que para esses alunos chega a ser
incentivador.

Consideracoes finais

E incontestdvel que a introdugio das tecnologias no ambiente
escolar traz novos obstdculos e problemas ao trabalho do professor. Por
essa razdo ¢ preciso entender a realidade em que se trabalha e organizar
a formag¢io de novos contextos, conhecimentos e habilidades para se
trabalhar com as diversidades de ingresso as informagdes, as perspectivas de
comunicagio e relago, as novas maneiras de aprender, de ensinar e formar
conhecimentos, para as quais talvez nao se estejam altamente preparados.

O processo de ensino e aprendizagem online, ainda nao estd
completamente estudado na constru¢io de docentes e muito menos na
escola. Essa atividade propiciard a familiarizagio com a pluralidade de
cédigos linguisticos oportunizados pelas tecnologias digitais, o que pode
possibilitar estilos particulares de aprendizagem, que por vérias vezes nio
surge em um ambiente presencial. Tal processo adequadamente intervindo
disponibiliza beneficios como por exemplo a flexibilidade, a mediacio
online, entre outras, o que aperfeigoa o didlogo entre os alunos, diminuindo
o tempo e a distincia e ajuda no acesso ilimitado ao conhecimento,
as permutas momentineas, a criagio em grupo do conhecimento e
essencialmente, presume uma légica nao simples e categorizada dos
conhecimentos.

Conclui-se que ¢ necessdrio reconhecer a importincia de
transformagoes das definigoes tedricas e/ou empiricas relacionadas ao
processo de ensino e aprendizagem, que nao conseguem tirar o foco do
docente, como aquele que ensina e o estudante aquele que precisa aprender
por meio dele. E importante que o docente adote a fungio de mediador
entre os estudantes e a cultura mais ampla, gerando a insercao das vdrias
midias no dia a dia escolar, como nascente de conhecimentos, como
instrumento de pesquisa e acima de tudo como maneira de se expressar,
que propicie uma interpreta¢do, problematizando e criando os mais
variados textos de maneira critica e imagindria, usando todos os recursos,
linguagens e tecnologias a disposigio.
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