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Resumo: Com a internet a midia digitais parece ser uma étima ferramenta para
as relagoes sociais e tem integre-se a cultura de muitos desses alunos e faga parte
do seu dia a dia. Diante dessa realidade, é necessdrio que as institui¢cdes iniciem
um processo adaptar e incorporar as midias sociais como parte integrante e
participativa ensinar e aprender usando-o como método de apoio no processo,
e AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem) para interagir e facilitar os alunos o
ambiente é mais real e mais integrado a realidade dos alunos contemporineos. O
objetivo deste trabalho ¢ introduzir técnicas e processos em uma metodologia as
institui¢des de ensino utilizam as midias digitais como ferramenta nesse processo.
Pesquisa ¢ toda atividade voltada para a solugio de problemas; como atividade
de busca, indagacio, investigacio, inquiri¢ao da realidade, ¢ a atividade que vai
nos permitir, no 4mbito da ciéncia, elaborar um conhecimento, ou um conjunto
de conhecimentos, que nos auxilie na compreensio desta realidade e oriente em
nossas agoes.
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Abstract: Com a internet a midia digitais parece ser uma 6tima ferramenta para
as relacoes sociais e tem integre-se a cultura de muitos desses alunos e faca parte
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do seu dia a dia. Diante dessa realidade, é necessdrio que as institui¢des iniciem
um processo adaptar e incorporar as midias sociais como parte integrante e
participativa ensinar e aprender usando-o como método de apoio no processo,
e AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem) para interagir e facilitar os alunos o
ambiente é mais real e mais integrado  realidade dos alunos contemporineos. O
objetivo deste trabalho ¢ introduzir técnicas e processos em uma metodologia as
institui¢oes de ensino utilizam as midias digitais como ferramenta nesse processo.
Pesquisa ¢ toda atividade voltada para a solu¢do de problemas; como atividade
de busca, indagacio, investigacdo, inquiri¢io da realidade, ¢ a atividade que vai
nos permitir, no 4mbito da ciéncia, elaborar um conhecimento, ou um conjunto
de conhecimentos, que nos auxilie na compreensao desta realidade e oriente em
nossas agoes.

Keywords: Digital média. ICT Education.

Introducao

Tecnologia na educagio e tecnologia tem crescido nos ultimos
anos treinamento de pessoas. Criou vdrios cursos enquanto
criava muitas matrizes Processo de mudanga e ajustes técnicos da estrutura
foram realizados Devido ao respectivo desenvolvimento de novos processos.
Apds esse desenvolvimento, tecnologia em perfis de alunos, cada vez mais
atualizacoes e formando participantes nesse processo.

Os computadores passaram a fazer parte do seu cotidiano e
atuagio profissional. Independentemente do ramo de atividade e atua
automaticamente como sua ferramenta desenvolvimento profissional e
formagao académica. Na tltima década, com o advento dos computadores,
houve um grande boom na Internet. Expandir as capacidades de pesquisa e
interacao de nossos alunos.

Com a internet a midia digitais parece ser uma 6tima ferramenta
para as relacoes sociais e tem integre-se a cultura de muitos desses alunos
e faca parte do seu dia a dia. Diante dessa realidade, é necessdrio que as
institui¢oes iniciem um processo adaptar e incorporar as midias sociais
como parte integrante e participativa ensinar e aprender usando-o como
método de apoio no processo, e AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem)
para interagir e facilitar os alunos o ambiente é mais real e mais integrado

a realidade dos alunos contemporaneos (MARTINO, 2014).
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O objetivo deste trabalho é introduzir técnicas e processos em uma
metodologia as institui¢oes de ensino utilizam as midias digitais como
ferramenta nesse processo.

Pesquisa ¢ toda atividade voltada para a solu¢io de problemas;
como atividade de busca, indagacao, investigacao, inquirigao da realidade,
¢ a atividade que vai nos permitir, no 4mbito da ciéncia, elaborar um
conhecimento, ou um conjunto de conhecimentos, que nos auxilie
na compreensio desta realidade e oriente em nossas agoes. Este estudo
consiste numa revisao da literatura. Para tanto foram utilizadas as seis etapas
caracteristicas desse tipo de estudo: elaboragio da pergunta norteadora;
busca ou amostragem na literatura; coleta de dados; andlise critica dos
estudos incluidos; discussao dos resultados.

Midias digitais na criagdo de conteudos educacionais

O uso das ferramentas tecnoldgicas deve enriquecer o contetido
para despertar no aluno o interesse, a possibilidade de pesquisar em vérias
fontes de maneira dinimica, atraente e atualizada. O docente deve ser
capaz de fazer correlagoes interdisciplinares, de utilizar as ferramentas como
complemento para proporcionar ao aluno, sempre que possivel, uma visao
holistica do contetido pedagégico. E importante destacar a inefetividade
do programa federal PROINFO, cujo objetivo era disseminar o uso das
tecnologias nas escolas de educa¢io bdsica da rede publica, e a capacitagio
dos docentes por meio da formagao de professores multiplicadores:

[...] a0 analisar o documento (Brasil/MEC/Seed/Proinf 1997, p.2),
constatamos que as propostas de “capacita¢io” vao ser consideradas,
a priori: 1) Precdrias — “ciente de que um mero um curso de formagao
nio ¢ suficiente para o dominio da tecnologia. (FIDALGO et al,
2015, p. 167).

E necessirio que o docente que se adapte de forma répida s
demandas pedagdgicas e as atualizagoes das ferramentas tecnoldgicas,
de modo a manter ativa a conexdo entre as propostas pedagdgicas e sua
atuagao como mediador/orientador dos alunos, que seja capaz de criar um
ambiente participativo e colaborativo durante os processos de reflexao e

resolugio de problemas (MARTINO, 2014).

Utilizar as ferramentas digitais sem contextualiza¢do, sem
promover a identifica¢io de sentido e propésito ao se ensinar nio significa
que estamos inovando e modernizando o modo de ensinar, mas apenas
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estamos trocando a lousa e o giz pelos aplicativos, telas de computador e
aparelhos celulares e, adicionalmente, cabe salientar que a mudanga nao
depende Unica e exclusivamente do professor, pois a mudanga deve ser
estrutural, deve considerar novos paradigmas, a elaboragao cuidadosa do
planejamento escolar, a defini¢io clara de objetivos e finalmente, deve
incluir a disponibilidade de infraestrutura adequada (salas, computadores,
acesso a Internet, softwares, etc.) para a aplicagao das ferramentas e midias

digitais (MARTINO, 2014).

A formagao de profissionais docentes para atuar em projetos
educacionais na atualidade ¢ algo amplo, complexo e diferenciado dos
programas tradicionais de formagao de professores. Envolve mudangcas
estruturais para a incorporagio de uma nova postura profissional, outra
cultura, novos conceitos e préticas pedagdgicas. (KENSKY, 2015).

Consideraram-se a capilaridade do sistema educacional brasileiro;
sua distribui¢do geogrifica; as desigualdades econdmicas das regides
brasileiras; a falta de incentivo profissional e a infraestrutura precdria na
maioria dos casos, a aplica¢io de treinamento para formagio de professores

multiplicadores ¢ uma tarefa de dificil realizagao (MARTINO, 2014).

O que implica na necessidade de estabelecer segundo Demo
(2015) projetos de treinamento dos professores que sejam dinimicos,
descentralizados, apoiados também pelo ensino a distincia, com metas
bem definidas e critérios objetivos de avaliagido do nivel alcangado
pelos professores treinados. De forma ideal, estas questoes deveriam
ser abrangidas por politicas publicas especificas que contemplem tanto
a formacio dos professores quanto dos alunos, e que de forma mista,
promovam o balanceamento do ensino a distincia com o treinamento nos
espagos de educagao tradicionais e formais como as salas de aula.

A realidade segundo Silva (2018) mercadoldgica, as novas formas
de trabalho e a sociedade em continuo processo de transformagio,
influenciam os planejamentos, os contetdos, e os curriculos da educagio.
Naturalmente, os docentes sao pressionados para que adquiram habilidades
e conhecimentos nas midias digitais. No entanto, muitas vezes o tecnicismo
se impoe em detrimento da educagio contextualizada de forma mais
ampla por parte tanto de alunos quanto de professores, de modo que
propicie o desenvolvimento da consciéncia critica, a no¢io de cidadania,
da participacdo politica, a formagio cultural e os valores humanos.

Ao enfatizar o tecnicismo instrucional, a educa¢io abre mio da
socializagao de conhecimentos aliados a valores humanos e ingressa no
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mercado de bens e servicos. Para Sodré, essa perspectiva estd longe de
entender que o mais importante em termos de educagio “ndo estd nos
meios técnicos e seus conteddos disciplinares (saberes e informagoes), mas
na forma cultural pela qual se incorporam os saberes e se promovem entre
eles as conexoes pertinentes.” Assim, quando programas de inclusao ditos
inovadores sé enfatizam o acesso aos equipamentos, estd entendendo a
escola simplesmente como lugar fisico e ndo como forma cultural. (FANTI
etal., 2017).

Desafios das midias digitais na educagdo

A necessidade de treinamento dos professores em midias e
ferramentas digitais, a inevitabilidade de atualiza¢do constante devido a
dinAmica de aperfeicoamento e liberagio de novas versoes de hardware
e software dos recursos informdticos, a precariedade dos laboratérios
e equipamentos de informdtica nas escolas sao fatores que dificultam a
capacitagio adequada dos professores para a aplicacdo adequada desses
recursos na pratica docente do Ensino Fundamental, reconstruir as préticas
diddticas pedagdgicas por meio de um contexto tecnoldgico/mididtico
apoia-se no fato de que ampliar a direcdo das prdticas educacionais ¢é
ampliar e diversificar o publico que se pretende atingir. (FIDALGO et al.,
2015).

Um dos desafios que a sociedade e as instituigoes de ensino
encontram neste momento ¢ a falta de conhecimento e treinamento em
midias digitais de toda comunidade académica. Esse pode ser um dos fatores
que tém contribuido para a nio utilizagao adequada das novas tecnologias
disponiveis nas atividades de ensino e aprendizagem. (BITTENCOURT
etal, 2017).

Além da capacitagao especifica quanto aos aspectos técnicos, os
professores necessitam desenvolver competéncias de modo a adequar
a prdtica docente ao uso das midias e ferramentas digitais de modo que
se tornem mediadores ao transmitir o conhecimento para o educando,
auxiliando-o a ser inserido no contexto digital, fazendo com que as
tecnologias utilizadas sejam interessantes, motivadoras e estimulantes de
forma incentivar nos alunos do Ensino Fundamental a vontade de buscar,

pesquisar e obter conhecimento (MARTINO, 2014).

O professor pode assumir o papel de mediador, de orientador ao
utilizar a tecnologia no processo de aprendizagem de forma a despertar no
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aluno o engajamento, a responsabilidade de aprender, de modo que ele
identifique em si mesmo o papel de protagonista e nao um mero expectador
nas aulas. E a chamada metodologia de ensino ativa.

A cultura digital e o letramento digital segundo Levy (2015)
tém na utilizagao das ferramentas digitais por parte dos alunos, um
importante meio de preparagao para uso cotidiano no futuro profissional.
Consequentemente, o contato com as ferramentas digitais desde o Ensino
Fundamental ¢ fator critico de sucesso para o futuro desenvolvimento
profissional e social das criancas. A Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) apresenta em seu contetido referéncias da importincia do uso das
tecnologias na vida escolar da crianca:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao
e comunicac¢io de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas prdticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagées, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e

coletiva. (BNCC, 2018, p. 09)

[...] com base nessas experiéncias, elas se expressam por vdrias
linguagens, criando suas préprias produgoes artisticas ou culturais,
exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tragos, gestos,
dangas, mimicas, encenagdes, cangdes, desenhos, modelagens,
manipulacio de diversos materiais e de recursos tecnoldgicos.

(BNCC, 2017, p. 41)
E possivel utilizar as tecnologias para aplicar a transversalidade
de disciplinas, de forma que o espirito critico, a consciéncia social, a
identificacdo e a resolucdo de problemas sejam aplicados no cotidiano.
Apesar da grande diversidade de meios e midias de comunica¢ao como
radio, televisdo, jornais, revistas, redes sociais, comunicagio por e-mail,
videos, chats e redes sociais via Internet, é plausivel mostrar aos alunos
as oportunidades de construir o conhecimento por meio da utilizacio
adequada das ferramentas digitais e nao simplesmente utilizd-las de
modo passivo, de simplesmente absorver os conceitos sem reflexdes e

questionamentos (MARTINO, 2014).

Como jia mencionado anteriormente, a falta de competéncias
e habilidades minimas no uso das ferramentas digitais dificulta o bom
desempenho dos trabalhadores. Estes estardo fadados a ocupar posigoes
de trabalho menos especializadas, que remuneram os trabalhadores com
menores saldrios. Sob este aspecto, a inclusdo digital é um fator de justica
social.
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[...] aimportincia de que as criangas e os jovens possam se apropriar
de forma significativa das novas tecnologias e linguagens, numa
perspectiva de que a inclusio significa muito mais do que o acesso
as tecnologias, configurando-se em uma das frentes de luta contra a

desigualdade. (FANTIN et al., 2017, p. 69).

A dura realidade enfrentada pelo corpo discente e docente das
escolas durante a pandemia da COVID-19 no ano de 2020 evidenciou as
diferencas no acesso as tecnologias digitais, pois com a adog¢ao da educagao
a distAncia foram revelados os problemas de acesso a Internet pelas familias
das classes D e E, as comunidades rurais e parte da popula¢io oriunda das
regioes Norte e Nordeste, que nio tem acesso (ou tem acesso precdrio) a
computadores, infraestrutura de banda larga ou telefone celular.

A formag¢io adequada dos docentes segundo Vaillant (2014)
caracteriza-se como um desafio, pois a mesma nao deve restringir-se
somente ao conhecimento técnico do uso das ferramentas. Deve estar
alinhada aos aspectos pedagégicos e curriculares na pratica docente,
contextualizada com a matéria relacionada e deve servir como meio
para potencializar o processo pedagégico e, dado esse contexto, se a base
docente nao adquirir o conhecimento adequado para ensinar e aplicar as
midias digitais no exercicio da docéncia para o Ensino Fundamental, como
consequéncia ocorrerd o comprometimento da efetividade do processo de
ensino-aprendizagem.

Devido a caracteristica de dinamismo no meio tecnolégico das
Tecnologias de Informagao e Comunicagao (TICs), onde sao desenvolvidos
novos produtos constantemente e as ferramentas tecnoldgicas existentes
serem atualizadas frequentemente, a formagio dos professores deve ser
continuada. Além disso, segundo Almeida (2017) o professor deve ser
capaz de discernir quando e como as ferramentas e as midias digitais serao
inseridas no contetido da matéria referente a aprimorar o aprendizado de
seus alunos.

Consideracoes finais

O processo de aprendizagem impreterivelmente deve avangar junto,
Ou 20 menos tentar, com o progresso que compoe o mundo, na medida em
que quanto mais os individuos compreendem 0 seu contexto, mais aptos
estardo para enfrentar os problemas que as relagdes que se apresentam no
contato com as mudangas que ocorrem com os avangos que compoem a
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realidade atual.

As tecnologias permitem ampliar a concep¢ao do cardter da
aula, no entanto o ato de ensinar nao se prende as tecnologias, mesmo
considerando que estas sio importantes, o ensinar e aprender sio desafios
que temos que resolver em todas as épocas e devemos observar com aten¢ao
para nao cairmos em armadilhas ao trocarmos instrumentos diddticos que
consideramos ineficientes, por outros com aspecto esplendorosamente
tecnolégico e que nao causa um efeito concreto na prdtica de trocas de
saberes.

No aprendizado educacional, hd os componentes essenciais,
referentes aos avan¢os educacionais e que acontegam com éxito: o
educando, o educador e a condi¢io do aprendizado, as teorias de
aprendizagem procuram assegurar o desempenho implicados nas agoes de
instruir e estudar, advindo da constatagao do avanco intelectual do aluno, e
procuram elucidar a conexio mediante ao estudo anterior e o atual estudo.

O papel do futuro docente serd efetivamente o de docente/
pesquisador, e o resultado de sua agio ird além da sala de aula. Quando
trata do professor como animador de atividade, nao a busca aproximar do
animador de festa, aquele que precisa ter multiplos nimeros na manga
para entreter a plateia, o animador de atividade é aquele que d4 vida as
atividades, que faz com que elas tenham sentido, que vibrem e pulsem
conhecimento significativo na vida dos alunos.

O papel do professor serd, entdo, o de instigar, incentivar,
auxiliar os educandos na construgio de uma relagio com o propésito de
aprendizagem que, em algum nivel, ele faz fluir o saber, porque constréi
sentido para a vida dos seres humanos e para a humanidade, e busca, numa
visdo emancipadora, um mundo mais humanizado, mais produtivo e mais
sauddvel para a coletividade.

Com isso, considero que, para atingirmos uma relacao que nos
permita favorecer momentos efetivos de aprendizagem, significativos e
adequados a nossa realidade, precisamos abrir espago e inserir em nossos
planejamentos e nas nossas atuagdes enquanto educadores, ferramentas
relevantes para nos auxiliar nesse processo, e frente a toda evolu¢io
e progresso tecnolégico no mundo atual, nada mais coerente que
aproximarmos e criarmos aliangas com elementos de cardter tecnoldgico,
que incitaro interesse e ocasionardo o desenvolvimento e a ampliagao dos
conhecimentos dos alunos, favorecendo o aprofundamento dos saberes
nos alunos, alargando suas capacidades.
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