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Resumo: Este artigo tem como objetivo explorar a aplicagio de recursos
multimidia na Educa¢io Infantil e Fundamental, especificamente para alunos
do 2° ano em fase de alfabetizacio. O foco recai sobre dois recursos essenciais:
o Storytelling e os videos educacionais. A metodologia adotada se baseia em uma
revisao bibliogrifica que incorpora referéncias tedricas relevantes. A discussio
fundamenta-se nas ideias de Kerber, Bez e Passerino (2014) sobre o impacto
das Tecnologias da Informagao e Comunicacio (TIC) na educagao, bem como
nas perspectivas de Guattari (1993) sobre a formagio da subjetividade infantil.
Em conclusio, a incorporagio estratégica desses recursos multimidia enriquece
o processo de ensino e aprendizagem na Educacio Infantil e Fundamental,
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promovendo maior engajamento e motivagio dos alunos. Além disso, permite
uma abordagem inclusiva e personalizada da educacio, atendendo as diferentes
formas de aprendizado dos estudantes. Portanto, os educadores siao encorajados
a considerar a integracio desses recursos em suas prdticas pedagégicas, visando
aprimorar a experiéncia educacional e preparar os alunos para os desafios do
século XXI.

Palavras-chave: Recursos multimidia. Educagio Infantil e Fundamental.
Storytelling. Videos educacionais. Engajamento dos alunos

Abstract: This article aims to explore the application of multimedia resources in
Early Childhood and Elementary Education, specifically for 2nd-grade students
in the literacy phase. The focus is on two essential resources: Storytelling and
educational videos. The methodology adopted is based on a bibliographic review
that incorporates relevant theoretical references. The discussion is grounded in the
ideas of Kerber, Bez, and Passerino (2014) regarding the impact of Information
and Communication Technologies (ICT) on education, as well as in Guattari’s
(1993) perspectives on the formation of children’s subjectivity. In conclusion,
the strategic integration of these multimedia resources enriches the teaching
and learning process in Early Childhood and Elementary Education, promoting
greater student engagement and motivation. Moreover, it allows for an inclusive
and personalized approach to education, catering to the various learning styles of
students. Therefore, educators are encouraged to consider the incorporation of
these resources into their pedagogical practices, aiming to enhance the educational
experience and prepare students for the challenges of the 21st century.

Keywords: Multimedia resources. Early Childhood and Elementary Education.
Storytelling. Educational videos. Student engagement.

Introducao

Os avangos tecnoldgicos nas tltimas décadas tém proporcionado
uma ampla gama de recursos multimidia, como videos,
grificos, animacoes, podcasts e simulagdes interativas, que podem ser
incorporados ao ambiente educacional. Esses recursos tém o potencial de
enriquecer significativamente a experiéncia de aprendizagem dos alunos e
tornar o processo de ensino mais eficaz. Assim, no contexto educacional
contemporaneo, a integragio de recursos multimidia desempenha
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um papel fundamental na promogio da eficicia do processo de ensino
e aprendizagem. Este artigo abordard a importincia e os beneficios dos
recursos multimidia na educacio, destacando seu impacto no engajamento
dos alunos, na compreensio do contetido e na acessibilidade.

Através da metodologia bibliogrifica, os objetivos deste artigo
se concentram em estabelecer um alicerce para as prdticas educacionais,
embasando-as em teorias e evidéncias cientificas. Isso, por sua vez, contribui
para uma abordagem pedagégica fundamentada. Além disso, antecipamos
que os recursos multimidia, ancorados em fontes bibliogrificas confidveis,
nao apenas aprimoram o entendimento, mas também promovem o
engajamento dos alunos, tornando o processo de aprendizagem mais
atraente e estimulante.

Resumindo, a integragio de recursos multimidia na educagio
representa uma estratégia que visa elevar a qualidade da aprendizagem
ao fundamentd-la em sélidas bases cientificas e tedricas. A adogao dessa
abordagem metodoldgica, aliada a clara definicio de objetivos educacionais
e a avaliacdo continua, tem o potencial de gerar resultados positivos que
beneficiam tanto os educadores quanto os estudantes.

Para atender aos objetivos delineados neste artigo, optamos
por uma abordagem segmentada. A Segao 2 se dedica a uma anilise da
trajetéria da multimidia, desde suas origens até sua aplicagio na educagio.
Além disso, examinamos como a personalizagio da aprendizagem se
integra a esse contexto. Ademais, fornecemos exemplos de recursos
multimidia recomendados para institui¢des de Educagao Infantil e Ensino
Fundamental. Nas consideragoes finais, nio encerramos o tema, mas sim
langamos luz sobre perspectivas futuras, incentivando o aprofundamento e
a continuidade das discussoes.

A evolucao da multimidia: do passado ao presente na
educacao

Os avancos tecnoldgicos nas tltimas décadas tém proporcionado
uma ampla gama de recursos multimidia, como videos, graficos,
animagoes, podcasts e simulagoes interativas, que podem ser incorporados
ao ambiente educacional. Esses recursos tém o potencial de enriquecer
significativamente a experiéncia de aprendizagem dos alunos e tornar o
processo de ensino mais eficaz. No entanto, é relevante reconhecer que
o conceito de multimidia ndo é uma inovagio recente, mas sim uma



186 Revista Ilustracio, Cruz Alta, v. 4 , n. 6, p. 183-191, 2023.

progressao natural das tentativas humanas de transmitir conhecimento e
comunicag¢ao ao longo da histéria (Figueiredo, 2020).

De certo modo, podemos dizer que a multimidia pode ser atribuida
a0 inicio da civiliza¢do. Os primeiros seres humanos apreciavam o valor de
reforcar suas mensagens com diferentes tipos de sensagoes. Um exemplo
notédvel disso pode ser encontrado nas pinturas nas cavernas em Lascaux, no
sul da Franca, onde o uso das passagens profundas, escuras e frias conferia
um ar de mistério e “uma dimensdo sensorial nica as representacoes,
transportando o visitante de um mundo comum para um dominio do
outro mundo” (Packer; Jordan, 2001, p. 152).

A histéria da multimidia na educa¢io também pode ser tracada até
as antigas performances teatrais, onde a combinag¢ao de mdsica, canto de
coros, cendrios elaborados e efeitos tridimensionais convincentes formava
um pano de fundo multissensorial para as apresentagoes. Os antigos atores
gregos, por exemplo, compreendiam a importincia de integrar diferentes
elementos sensoriais para enriquecer a experiéncia do puablico. Conforme
a tecnologia avangava, as multimidias continuavam a evoluir. No inicio
do século XX, a adicio de som aos filmes anteriormente silenciosos
representou uma grande inovagao, transformando os filmes em uma forma
de multimidia.

A medida que novas capacidades foram adicionadas, como cores,
dudio estéreo e som surround, os cineastas aprenderam a explorar
o potencial de suas ferramentas, como close-ups, fades, flashbacks,
cortes e efeitos especiais. Isso resultou em filmes que nio apenas
entreteram, mas também transmitiram mensagens € emocionaram
o publico de maneira poderosa (Figueiredo, 2020, p.84).

A trajetéria da multimidia na educa¢do, portanto, reflete a longa
histéria da humanidade em busca de formas mais eficazes e envolventes de
comunicacio e educacio. A medida que a tecnologia continua a avangar,
a incorporagao de recursos multimidia no processo educacional se torna
uma extensio natural dessa busca, capacitando educadores a enriquecer o
aprendizado dos alunos de maneira nunca antes possivel.

Assim, este artigo explorard como esses recursos modernos estio
revolucionando a educagio e beneficiando estudantes.
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Impacto dos recursos multimidia no processo de
aprendizagem: uma abordagem embasada na literatura

A utilizagao de recursos multimidia na sala de aula ou no ensino
a distdncia é uma estratégia educacional que tem ganhado destaque e que
encontra suporte em referéncias tedricas relevantes. Esta secao explora
como o uso desses recursos pode influenciar positivamente o engajamento
dos alunos, a compreensio do contetido, a acessibilidade e a personalizacio
da aprendizagem, a luz das perspectivas de Kerber, Bez e Passerino (2014)

e Guattari (1993).

Aumento do engajamento e motivagcdo

De acordo com as consideracoes de Kerber, Bez e Passerino (2014,
p. 122), a “evolugao das Tecnologias da Informacio e Comunicacio
(TIC) tém provocado transformagoes na sociedade, incluindo o contexto
educacional”. Isso se alinha com a constatagio de que recursos multimidia,
como elementos visuais e auditivos, tém o potencial de aumentar o
engajamento dos alunos. Esses elementos captam a atencao dos estudantes
de maneira eficaz, em comparagio com abordagens tradicionais baseadas
apenas em texto, o que resulta em um maior interesse e motivagao para
aprender.

Portanto, a integra¢ao estratégica de recursos multimidia no ensino
representa uma resposta contemporanea as mudancas sociais impulsionadas
pelas TIC, proporcionando aos educadores uma ferramenta poderosa para
envolver os alunos e promover uma aprendizagem mais eficaz e envolvente.

Facilitagdo da compreensdo e retengdo

Guattari (1993) argumenta que a subjetividade da crianca ¢é
moldada pela intera¢ao com diversos “sistemas de modelizagao” (Guattari,
1993, p. 61). Nesse sentido, os recursos multimidia sao particularmente
eficazes na explicagdo de conceitos complexos. A combinagio de imagens,
dudio e animagdes permite uma representa¢ao mais clara e abrangente do
conteudo, facilitando a compreensdo por parte dos alunos. Além disso, a
repeticao de informagdes por meio de diferentes modalidades sensoriais,
como sugerido por Kerber, Bez e Passerino (2014), pode contribuir para
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uma reten¢io mais duradoura do conhecimento.

Assim, a incorporagio de recursos multimidia na educagio nao
apenas enriquece a experiéncia de aprendizado, mas também alinha-se com
a compreensdo da construcio da subjetividade infantil, proporcionando
uma base sélida para a aquisi¢ao e retengio de conhecimento de forma
mais eficaz.

Promogado da acessibilidade e inclusdo

A perspectiva de acessibilidade e inclusdo, como destacada por
Kerber, Bez e Passerino (2014), ¢ outro ponto relevante. Os recursos
multimidia tém a capacidade de atender a diversos estilos de aprendizagem
e as necessidades dos alunos, incluindo aqueles com deficiéncias visuais
ou auditivas. Essa flexibilidade na apresentagio do contetido garante que
todos os estudantes tenham a oportunidade de participar plenamente do
processo educacional.

Personalizagdo da aprendizagem

Finalmente, a abordagem mais personalizada da educagao,
mencionada por Kerber, Bez e Passerino (2014), é refor¢ada pelos recursos
multimidia. Educadores podem selecionar materiais especificos para
atender as necessidades individuais dos alunos, adaptando o contetddo
de acordo com seu nivel de habilidade e interesse. Isso significa que a
aprendizagem pode ser mais direcionada e eficaz, levando em consideracio
as caracteristicas unicas de cada estudante.

Em resumo, o uso de recursos multimidia na educacao, a luz dos
referenciais tedricos apresentados, emerge como uma estratégia que nao
apenas enriquece a experiéncia de aprendizagem, mas também se alinha
com as transformagoes sociais provocadas pelas TIC. Esses recursos tém o
potencial de elevar o engajamento dos alunos, melhorar a compreensao e a
retengio do contetdo, garantir a acessibilidade e permitir uma abordagem
mais personalizada da educagao.
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Recursos multimidia recomendados para a escola de Educagdo
Infantil e Fundamental

Pense em uma institui¢io de ensino que abriga alunos do 2° ano
em fase de alfabetizacdo. A introducgao de recursos multimidia se mostra
crucial, alinhando-se com os avangos tecnolégicos e as transformagoes no
contexto educacional, como discutido por Kerber, Bez e Passerino (2014, p.
142). Nesse cendrio, dois recursos especificos se destacam como altamente
recomendados a luz dos referenciais tedricos apresentados: o Storytelling
(contagao de histdrias) e o uso de videos educacionais.

O Storytelling, de acordo com Guattari (1993), é uma técnica
que se coaduna com a formacio da subjetividade da crianga por meio
da interacio com diversos “sistemas de modelizacio” (Guattari, 1993,
p-255). Essa prética envolve a narracio de histérias de maneira envolvente
e interativa, podendo ser realizada tanto pelos educadores quanto pelos
préprios alunos. Para os alunos em fase de alfabetizacio, isso se traduz em
uma oportunidade de mergulhar em narrativas cativantes, desenvolvendo
habilidades de compreensao oral, expressao verbal e imaginagao. Ademais,
as histérias podem ser criteriosamente selecionadas para abordar tépicos
relacionados ao curriculo, proporcionando uma abordagem ludica e
significativa para a aprendizagem.

No que tange ao uso de videos educacionais, esses recursos se
alinham com a compreensio de Kerber, Bez e Passerino (2014) sobre o
impacto das Tecnologias da Informacao e Comunicagao (TIC) no contexto
educacional. Os videos oferecem uma apresentagao visual e auditiva do
contetdo, tornando o material diddtico mais acessivel e compreensivel,
como destacado por Guattari (1993). Os videos podem ser utilizados
para explorar tépicos complexos de maneira mais clara e abrangente,
incorporando elementos visuais, dudio e animagées para enriquecer a
compreensio do contetido.

Ambos os recursos, o Storytelling e os videos educacionais, tém
o potencial de estimular o engajamento dos alunos, como sugerido por
Kerber, Bez e Passerino (2014, p. 84), “tornando o processo de aprendizagem
mais atraente ¢ motivador”. Além disso, permitem uma abordagem mais
inclusiva, atendendo as diferentes formas de aprendizado dos estudantes,
e possibilitam a personaliza¢io do ensino, como enfatizado pelos autores,
permitindo que os educadores escolham materiais especificos para atender
as necessidades individuais dos alunos.
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Em sintese, a integragao cuidadosa de recursos multimidia em uma
institui¢ao educacional orientada para o ensino beneficia consideravelmente
os alunos em estdgios iniciais de alfabetizacdo. Isso resulta em uma melhoria
notdvel na compreensio, no engajamento e na motivagio para aprender,
a0 mesmo tempo em que estd em total consondncia com os principios
teéricos discutidos anteriormente. Esses principios destacam a importincia
das Tecnologias da Informacio e Comunicagao (TIC) na educagao e como
elas influenciam a formagao da subjetividade infantil. Adicionalmente, essa
abordagem promove uma educagao inclusiva e personalizada, levando em
consideragio as caracteristicas Gnicas de cada aluno, o que é fundamental
para o sucesso do processo de ensino-aprendizagem.

Consideracoes finais

As consideragdes finais destacam a importdncia da integracio
de recursos multimidia, como o Storytelling e os videos educacionais,
em uma institui¢io de ensino que atende alunos do 2° ano em fase de
alfabetiza¢ao. A relevancia desses recursos vai além da mera modernizacio
das préticas pedagdgicas, pois se sustenta em fundamentos tedricos sélidos,
como discutido ao longo deste artigo. A evolugao das Tecnologias da
Informacio e Comunicagio (TIC), conforme abordado por Kerber, Bez e
Passerino (2014), tem provocado transformagoes significativas no contexto
educacional, exigindo uma resposta condizente com o panorama atual.
Nesse sentido, a incorporacao do Storytelling e dos videos educacionais se
mostra como uma estratégia que nio apenas acompanha essas mudangas,
mas também as utiliza de forma eficaz em beneficio dos alunos. A interagao
entre esses recursos multimidia e os alunos em fase de alfabetiza¢ao resulta
em um aumento do engajamento e da motivagao para aprender. Através
dessas ferramentas, o processo de ensino se torna mais atrativo, oferecendo
um ambiente propicio ao desenvolvimento cognitivo e a construgio do
conhecimento. Além disso, a inclusao de todos os alunos, considerando
suas diferentes formas de aprendizado, ¢ facilitada pela flexibilidade desses
recursos. Os educadores tém a capacidade de adaptar o contetido de
acordo com as necessidades individuais dos alunos, promovendo, assim,
uma abordagem personalizada da educacio.

Em conclusio, a utilizagio estratégica de multimidias em

instituigoes de ensino representa uma abordagem moderna, embasada em
s6lidos referenciais tedricos. Esses recursos contribuem significativamente
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para a qualidade do processo de ensino e aprendizagem, enriquecendo
a experiéncia educacional e preparando os alunos para os desafios do
século XXI. Portanto, ¢ fundamental que os educadores considerem a
incorporagao desses recursos em suas praticas pedagégicas, a medida que
buscam proporcionar um ambiente educacional eficaz e motivador.
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