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Resumo: No contexto educacional existem diversos recursos que auxiliam
no processo de ensino e aprendizagem, tal como os recursos multimidias que
vem sendo utilizados para auxiliar como ferramenta de ensino e aquisi¢io da
aprendizagem. Nesse sentido, o presente estudo tem como objetivo analisar
os recursos multimidias na educacdo. Para desenvolver o estudo optou-se pela
metodologia de revisao bibliogréfica, com busca realizada na base de dados do
Google Académico e repositérios virtuais. Observa-se que os recursos multimidias
sao fundamentais para que o aluno tenha interesse e facilidade no aprendizado.
Estas experiéncias podem ajudar os estudantes a compreender melhor o contetido
que estao aprendendo e também podem aumentar o seu interesse na drea de estudo.
Além deste complementar a instrugio em sala de aula, proporcionando pritica
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Abstract: In the educational context, there are several resources that assist in the
teaching and learning process, such as multimedia resources that have been used
to assist as a teaching and learning acquisition tool. In this sense, the present study
aims to analyze multimedia resources in education. To develop the study, we
opted for the bibliographic review methodology, with a search carried out in the
Google Scholar database and virtual repositories. It is observed that multimedia
resources are essential for the student to have interest and ease in learning. These
experiences can help students better understand the content they are learning
and can also increase their interest in the area of study. It complements classroom
instruction, providing extra practice for struggling students or enrichment for
advanced students.

Keywords: Resources. Multimedia. Education.

Introducao

Os recursos multimidia sido considerados no contexto da
educagio, ferramentas fundamentais no ensino-aprendizagem
nos tltimos anos, tornando a informa¢io mais acessivel e envolvente para
os estudantes. Apresentam vantagens significativas, pois os contetidos se
tornam mais envolventes.

Estes recursos s2o muitas vezes mais envolventes do que os recursos
tradicionais, tornando-os mais eficazes para prender a atengio dos
estudantes. Isso é especialmente importante para os alunos mais jovens,
cuja atengao pode ser facilmente distraida (PIMENTA, 2013).

Sabe-se que, com os recursos multimidia, os professores podem
usar uma variedade de técnicas para manté-los focados, como mostrar
imagens e videos, usar cores brilhantes e animagdes. Aspecto que auxilia a
manté-los interessados no contetido que estao aprendendo.

Além disso, os recursos multimidia podem ser usados para ensinar
uma variedade de dreas de contetido, incluindo matemadtica, ciéncia e
histéria. Eles também podem ser usados para ensinar diferentes niveis
de habilidade, permitindo que os professores se adaptem as necessidades
individuais dos alunos.
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Nesse contexto, os recursos multimidia sio extremamente versdteis
e podem ser usados para atender as necessidades de qualquer estudante.
Tendo em vista, que ser usados para apelar para diferentes estilos de
aprendizagem, tornando a informagio mais acessivel para todos os

estudantes (CANTO, 2017).

Ademais, é especialmente importante para os alunos que aprendem
de maneiras diferentes, como aqueles que tém necessidades especiais ou
aprendem melhor através de experiéncias concretas. Os recursos multimidia
podem ser usados para criar viagens de campo virtuais, proporcionando a
estudantes experiéncias que de outra forma eles nao teriam. Podendo ainda
incluir visitas a museus, parques nacionais e outros locais histéricos. Além
disso, os recursos multimidia podem ser usados para criar experiéncias de
laboratério virtuais, permitindo que os alunos explorem dreas de ciéncia de

maneiras seguras. (BRAGA, 2015).

Servindo ainda, para apoiar os estudantes de inglés, com legendagem
fechada e outros recursos que tornam as informagdes mais acessiveis.
Também podem ser usados para fornecer uma maior acessibilidade para
estudantes com necessidades especiais, como os que tém deficiéncia visual

ou auditiva (PEREIRA, 2014).

Dentre os recursos destaca-se os celulares, tablets, Smart Tvs, entre
outros. Trata-se de ferramentas consideradas uteis no aprendizado dos
estudantes que estdo em constante movimento, como aqueles que viajam
ou trabalham. Além disso, os recursos multimidia tornam mais ficil para
os professores compartilharem o conteddo com os alunos, permitindo que

ele seja acessado de qualquer lugar (PIMENTA, 2013).

Nesse sentido, o presente estudo visa analisar o uso de recursos
multimidias na educacao.

Midias digitais: uma experiéncia inovadora

Tratar das midias digitais e linguagem visual na atualidade é pensar
em experiéncias inovadoras, que combinam vérias midias diferentes para
fazer uma determinada coisa, como uma campanha publicitiria ou uma
aula interativa. A grande vantagem de contar com a tecnologia educacional
¢ multiplicar as formas de ensinar e aprender, além de poder coletar dados
pelas plataformas para ajudar na formulagao de estratégias cada vez mais

eficientes (BRAGA, 2015)

Quando os professores, pensam no engajamento do aluno e
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permite maior flexibilidade para a sua rotina escolar em casa, como ver um
video complementar entre uma atividade e outra ou assistir o contetido
enquanto estd no transito, por exemplo”.

Aspecto, que nio diz respeito que o papel tenha perdido seu valor
ou nio deva ser mais usado. O propésito é justamente complementar e
nao substituir. Ler um livro é uma experiéncia diferente de ver um filme, e
ambas sao proveitosas (DELBEN, 2014).

Contudo, a criagdo uma trilha de aprendizagem multiplataforma
¢ utilizar diversos recursos para o mesmo objetivo, que ¢ transmitir
conhecimento. Nesse contexto, existem trés métodos que merecem ser
destacados e sao de grande auxilio. O mobile learning nada mais é do que
a possibilidade de acessar os contetdos de aprendizado por um dispositivo
mével, como um celular ou um tablet. Como diz Guilherme, “em um
mundo que é mobile, nao faz sentido nio ser (BRAGA, 2015).

Isso facilita a jornada de estudo e permite que a tecnologia seja
uma aliada da educagio, ao contririo da ideia de que ela atrapalharia o
rendimento dos estudantes. O segredo estd nas formas como ela ¢ utilizada,
o que deve ser muito bem pensado pelos professores e gestores pedagdgicos.

Por sua vez, o microlearning é um formato que ji hd algum tempo
tem demonstrado bons resultados e segue o principio de oferecer pequenas
experiéncias de aprendizagem. O termo “pequena’ vem da relagio com o
tempo, pois s2o como pilulas de conhecimento que podem ser consumidas
em um curto prazo (como um video ripido ou um texto sucinto, mas
cheios de informacio).

Considerado, portanto, mais um recurso para inserir o aprendizado
no cotidiano de um estudante, principalmente considerando que cada
um tem outras atividades para cumprir no dia a dia e que o horizonte de
atengao do ser humano atualmente tende a ser muito curto. Logo, essas
pilulas servem como um jeito interessante e inovador de oferecer contetdos

complementares (CARVALHO, 2013).

E as aulas interativas, onde a interatividade nao vem s6 do uso
de aparelhos tecnolégicos, mas de estimular a interagao de todos que
participam do mesmo ambiente — nesse caso, da sala de aula. As aulas
interativas sio aquelas que proporcionam recursos diferenciados para
despertar a atencdo e a participagao dos alunos.

Entretanto, hd de se reconhecer que todo contetido pode ser

apresentado de formas melhores ou piores. Um conceito importante nesse
sentido é o design instrucional, que significa a maneira como o aprendizado
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¢ desenhado (abrangendo diversos métodos e ferramentas) para cumprir os
objetivos de aprendizagem relacionados ao assunto da aula (PIMENTA,
2013)

Ou seja, o planejamento prévio (ou plano de aula) faz toda a
diferenca para alcangar a meta esperada, sendo o professor um facilitador
de todo o processo.

Beneficios dos recursos multimidias na educacao

Os recursos multimidias tém ganhado cada vez mais destaque
em sala de aula. Contudo, com a chegada da pandemia causada pelo
coronavirus, a necessidade de investimentos em tecnologia na drea da

educagio tornou-se ainda mais urgente (PERANMBUCO, 2014).

Dentre as principais vantagens, se referem aos recursos que
possibilitam novas formas de ensinar e aprender, além de expandir as
possibilidades e o engajamento dos alunos. Isso porque os contetudos
multimidia apresentam grande apelo visual e encantam pela estética, pelo
som ¢ pelo movimento (DELORS, 2014).

Além disso, um dos principais beneficios proporcionados pela
tecnologia nas escolas é a adequagio ao perfil apresentado pelos estudantes
de hoje, que encontram algumas barreiras para aprender com a metodologia
tradicional de ensino.

O préprio Ministério da Educacio (MEC) reconhece a importancia
do ensino multimidia e tem um banco de dados com contetido educacionais
em diferentes formatos. Essa plataforma conta com dudio, video, animagao,
software educacional, imagens, mapas, experimentos e hipertextos, que

podem ser acessados por qualquer pessoa (PEREIRA, 2014).

A midia digital ¢ uma forma de ciéncia da computagao, refere-se
a combinacio de duas ou mais midias. Em meados da década de 1990,
a multimidia conduziu um novo tipo de tecnologia e ensino atraindo
a atencio das pessoas no ensino. Essa tecnologia despertou e desperta
o interesse dos alunos e professor para aprimorar suas aprendizagens
e seu ensino, sendo uma ferramenta de ensino 4til, capaz de auxiliar os
professores e os alunos (DELORS, 2014).

Nesse sentido, os recursos multimidia pode fornecer um novo
método de ensino para superar os inconvenientes. Ele pode tornar o
conteudo entediante e abstrato mais interessante e vivido proporcionando
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situagbes comunicativas reais onde os alunos se comunicam em um idioma
estrangeiro, assim o processo de aprendizado de inglés torna-se cada vez
mais intuitivo. O ensino de inglés assistido por multimidia é capaz de
aumentar o interesse de aprender essa lingua sendo capaz de oferecer
algumas cenas vivas para os alunos. (CARVALHO, 2013).

H4 de se reconhecer que as midias digitais nio apresentam
diferenciagdes dentre as dreas do saber, podendo ter sua aplica¢io no ensino
de qualquer ciéncia. Portanto, na elaboragao de aulas com midias digitais
e linguagem visual, o uso de computadores e jogos virtuais no ensino se
torna uma ferramenta interessante de aprendizado e linguagem visual para
os estudantes, podendo facilitar o ensino-aprendizagem (CANTO, 2017).

A exemplo de experiéncias com midias digitais, cita-se o
desenvolvimento de jogos virtuais como, voltados para o ensino da
matemdtica, fazendo-se uso cartas virtuais, como uma espécie de dominé

(PIMENTA, 2013).

Assim sendo, os recursos multimidias sido relevantes para o
ambiente de aprendizagem deve ser um lugar onde os aprendizes podem
trabalhar juntos e apoiar uns aos outros como eles usam uma variedade de
ferramentas e recursos de informacao em sua busca orientada de objetivos

de aprendizagem e atividades de resolu¢io de problemas (CANTO, 2017).

Com o uso de recursos multimidias para a aprendizagem dos
alunos ¢ possivel cooperar um com o outro no processo de aprendizagem,
formando um estimulo eficaz no processo de aprendizagem para que os
alunos possam ter qualidade em sua aprendizagem.

Recursos multimidias em sala de aula

A utilizagao das midias propicia o interesse ¢ a curiosidade tanto
dos estudantes como dos professores que precisam mediar o processo de
aplicagao de tais recursos em sala de aula, tendo em vista a necessidade
de introduzir metodologias dindmicas e interativas nos diversos niveis
educacionais, o que contribui gradativamente para a aquisicao de
conhecimentos matemdticos de maneira rdpida e criativa (CANTO, 2017)

A multimidia desperta os nossos sentidos de maneiras diferenciadas,
caracterizando umamaior capacidade deassimilagao dasinformagoes,
j& que os apelos sensoriais sao multiplicados”. Em sintese, o portal
disponibiliza diversos recursos em formato digital, cada qual com
suas potencialidades para o fortalecimento da aprendizagem.
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Diante da imensidio de recursos educacionais multimidia
disponiveis no mercado os professores carecem se habituar a tais midias,
com a finalidade de revolucionar o contexto educacional das escolas
que, em grande parte apresentam em sua infraestrutura condigoes para
a utilizacio de recursos tecnolégicos e, por falta de tempo, comodismo,
formagao limitada, dentre outros fatores, acabam por nao utilizar dudios,
videos e softwares que relacionam contetddo das disciplinas (PIMENTA,
2013).

Sabe-se que, as criangas e os jovens recebem muita informacio,
e esta é muito importante no desenvolvimento do ser, mas é preciso que
essas criangas e esses jovens desenvolvam “mecanismos de defesa”, isto é, o
habito de refletir, pensar, sobre essas informacoes e o que elas pretendem
ou como eles podem utilizar ou descartar as mesmas, fazendo suas escolhas,
de modo que essas escolhas estejam voltadas para o seu préprio bem e o

bem do grupo ao qual pertence (CANTO, 2017).

Recomendacg¢oes recursos utilizados na Escola General
Arthur Carvalho

Dentre os recursos que podem ser utilizados na escola, destaca-
se os programas audiovisuais com cerca de dez minutos produzidos para
serem trabalhados na sala de aula no decorrer das aulas. O professor
deve utilizar os videos de acordo com seu planejamento, considerando as
metas educacionais a serem atingidas, para isso deve consultar o guia do
professor que também estd disponibilizado no portal acima mencionado
(CAVALCANTE, 2020).

Outro recurso se refere aos dudios que podem ser divididos
conforme as séries com duas partes de 5 minutos cada uma que colabora
para os alunos realizarem cdlculos com estimativas, fazendo com que os
estudantes reconhecam diversos métodos para a resolucio de problemas

matemdticos (PEREIRA, 2014).

Alguns dudios propiciam aos alunos a chance de estabelecer relagoes
existentes com conteido de outras dreas de conhecimento, oferecendo
suporte para o professor trabalhar de forma interdisciplinar em sala de
aula.

Os Experimentos também sao recursos, pois se trata de atividades
de cardter pritico que estimula e provoca a curiosidade dos alunos,
onde se constrdi conceitos matemdticos. Esses experimentos apresentam
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um roteiro metodolégico para auxiliar o professor, com uma folha de
acompanhamento para os alunos e um guia com informagoes adicionais
que complementam o planejamento do professor.

Os Softwares, caracterizado pela presenga de atividades com o uso de
computadores para o estudo, onde serdo aplicados conceitos de matemdtica
do ensino médio. Estes softwares destacam diferentes informagoes para os
alunos e fornecem um guia com explicacdes detalhadas para o professor.

Nesse sentido, recomenda-se o uso de recursos multimidia em
forma de videos, tendo em vista que estes contribuem para a motivagao
dos alunos 4 como entretenimento para sua participa¢io nas aulas.

Assim, o maior desafio para trabalhar por meio de aulas diferenciadas
e ainda, com o uso dos recursos multimidias é aumentar a compreensio
de mundo e desenvolver o pensamento investigativo do educando, onde
0s mesmos possam participar ativamente das atividades desenvolvidas
em sala de aula, de maneira que o conhecimento construido contribua
para a reflexao dos avangos cientificos e tecnoldgicos nos ambitos sociais,
familiares e culturais.

Consideracgoes finais

Frente ao exposto, conclui-se que os recursos multimidias sio
tecnologias utilizada para o desenvolvimento de softwares que permite
integrar de forma intuitiva e interativa os elementos de comunica¢ao como
os sons, as imagens, os textos e as animagoes, de forma que a informacio
se torne mais rica, detalhada e atraente para o usudrio.

E perceptivel que as tecnologias mididticas sio importantes para
a realizagdo de projetos de intervengao pedagdgica na aprendizagem de
alunos e professores que estejam desmotivados para lidar com as inovagoes
tecnolégicas. Consequentemente, utilizar os recursos de multimidia no
ambito educacional pressupoe por parte do professor que o mesmo domine
os conhecimentos bdsicos para lidar com as tecnologias educacionais de
maneira adequada, cooperando para uma aprendizagem significativa e
dinimica.

Referéncias

BRAGA, Mariana Holanda. Multimidias no ensino fundamental. Editora



Revista Ilustracio, Cruz Alta, v. 4 , n. 4, p. 85-93, 2023.

Trevisan. Rio de Janeiro, 2015

CANTO, Tereza Abreu Priticas com uso de recursos multimidias. Sao
Paulo: Cortez, 2017

CARVALHO, Ana Maria Pessoa de. A necessdria renova¢io do Ensino
das Ciéncias. Sao Paulo: Cortez, 2015.

CAVALCANTE, Telma Moraes. Recursos educacionais de
multimidia como estimulo de uma abordagem interdisciplinar

no ensino. V ENID. 2021. Disponivel: chrome-extension://
efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://www.editorarealize.com.
br/editora/anais/enid/2015/TRABALHO_EV043_MD1_SA10_
ID565_01072015010537.pdf. Acesso: 22/10/2023.

DIAS, Angela Imaculada Loureiro de Freitas et al. Uso de recursos
multimidias em sala de aula. Belo Horizonte: Auténtica, 2014.

PEREIRA, Marta Maria. Ensino com multimidias. Sao Paulo: Cortez,
2014.

DELORS, Jacques. Educagio: um tesouro a descobrir. 8. ed. Sao Paulo:
Cortez; Brasilia: MEC: UNESCO, 2014.

PIMENTA, Bernard. Recursos multimidias na escola. 22 ed. Sio Paulo:
Cortez, 2013.



