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Resumo: O objetivo deste trabalho é apontar justificativas para o uso das diferentes
midias digitais e da linguagem audiovisual no processo de ensino e aprendizagem,
considerando uma experiéncia pritica com uma dessas midias digitais como agao
pedagdgica que promoveu bons resultados. Para tanto, recorreu-se a metodologia
de do tipo bibliogrifica. Considera-se que a utilizagio das midias digitais e
da linguagem audiovisual no ensino tem finalidades condizentes com uma
proposta de ensino e aprendizagem colaborativa, cooperativa, ativa e autbnoma,
bem como inclusiva e critica na construgao do conhecimento, conforme prevé
os documentos legais da educacio nacional. Além disso, com planejamento e
intencionalidade, cada drea do conhecimento pode utilizar as mesmas midias
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digitais, mediante ao delineamento dos diferentes objetivos de aprendizagem e
a partir das necessidades e estilos de aprendizagem dos educandos para que seu
uso repercuta em motivacdo e engajamento dos estudantes, tanto na atividade
proposta com o uso das midias digitais, como em prdticas sociais iminentes
que requerem intervengoes pedagdgicas para criar competéncias tecnoldgicas
nos estudantes, inova¢do, por parte dos professores, e adequagio a um contexto
dinimico e interativo da qual a escola deve acompanhar. A experiéncia pratica
com as midias digitais descrita salienta que o professor pode utilizar tais midias
de forma separada ou em conjunto para promover resultados a aquisicio de
conhecimento escolar e dominio da tecnologia.

Palavras-chave: Midia digital. Linguagem audiovisual. Ensino online.

Abstract: The main goal of this to paper is to point out reasons for the use of
different digital media and audiovisual language in the teaching and learning
process, considering a practical experience with one of these digital media as a
pedagogical action that promoted satisfactory results. To this purpose, we used
a bibliographic methodology. It is considered that the use of digital media and
audiovisual language in teaching has purposes consistent with a collaborative,
cooperative, active and autonomous teaching and learning proposal, as well as
inclusive and critical in the construction of knowledge, as provided for in legal
education documents national. Furthermore, with planning and intentionality,
each area of knowledge can use the same digital media, by outlining different
learning objectives and based on the needs and learning styles of students so
that their use has an impact on student motivation and engagement, both in the
proposed activity using digital media, and in imminent social practices that require
pedagogical interventions to create technological skills in students, innovation on
the part of teachers, and adaptation to a dynamic and interactive context that
the school must follow. The practical experience with digital media described
highlights that the teacher can use such media separately or together to promote
results in the acquisition of school knowledge and mastery of technology.

Keywords: Digital media. Audiovisual language. Online teaching,.

Introducao

as prdticas educacionais da contemporaneidade, professores e
I J institui¢oes precisam buscar novos caminhos para adequé-las



Revista Ilustracio, Cruz Alta, v. 4 , n. 4, p. 69-76, 2023. 71

a um contexto social conectado, dinimico e interativo da qual os jovens
estudantes jd estao envolvidos, conforme apontam Carvalho e Kanashiro
(2021) e Bittencourt e Albino (2017).

Entretanto, mesmo com o envolvimento dos jovens com a
tecnologia no contexto social, as instituigoes de ensino precisam também
desenvolver competéncias na escola a fim de atender ao que as bases legais
demandam do uso da tecnologia (Uhlmann et al., 2016) no que diz
respeito ao atendimento aos objetivos educacionais (Saviani, 2011).

Por outro lado, quando os jovens nao tém acesso a essas ferramentas
digitais no contexto social, as midias digitais e a linguagem audiovisual
abordadas na escola tornam-se alternativas pedagdgicas capazes tanto de
promover essa adequagdo, bem como de promover processos educacionais
que promovam a inclusdo digital (Uhlmann et al., 2016).

Experiéncias educacionais com essas ferramentas ainda contribuem
para que, dentro do processo de ensino e aprendizagem, sejam supridas
necessidades educacionais mediante as diversidades individuais dos
educandos de diferentes niveis e etapas de ensino (Bittencourt & Albino,

2017).

Levando essas questdes em consideragdo, a relevincia desse tema
de pesquisa concerne ao fato de que préticas educacionais consideradas
tradicionais precisam dar lugar a agbes pedagégicas que vao além da
recepgao passiva de contetido e da transmissio de conhecimento, por
parte do professor, mas que permitam aos educandos desenvolverem o
pensamento reflexivo, critico e autbnomo em relagio a construgio do
conhecimento (Uhlmann et al., 2016, Carvalho & Kanashiro, 2021), na
qual as diferentes midias digitais, tais como a internet e as redes sociais sao
esperadas de promover no contexto educacional.

Assim, o objetivo deste trabalho ¢ apontar justificativas para o uso
das diferentes midias digitais e da linguagem audiovisual no processo de
ensino e aprendizagem, considerando uma experiéncia pritica com uma
dessas midias digitais como agao pedagdgica que promoveu bons resultados.

Para tanto, por meio da metodologia de pesquisa do tipo
bibliogréfica, isto é, aquela caracterizada como a que recorre a material
académico produzido sobre o assunto de pesquisa (Gil, 2008), consultou-
se sites de cunho académico, a parti de palavras-chave como midias digitais,
linguagem audiovisual e ensino online.

O trabalho foi desenvolvido em 4 capitulos, a saber: essa introdugao,
que brevemente contextualizou e justificou a relevancia da abordagem dessa
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temdtica, apresentou a metodologia de pesquisa para alcancar o objetivo
geral delineado.

O segundo capitulo, que se ocupou de responder aos seguintes
questionamentos: por que e para que utilizar midias digitais para o ensino?
Que tipos de midias digitais estao sendo utilizadas na atualidade? H4
diferengas para diferentes dreas do saber? com base na revisao de literatura
que contou com autores como Moran (2013), Saviani (2011), Uhlmann

et al. (2016), Bittencourt e Albino (2017) e Carvalho e Kanashiro (2021).

O terceiro capitulo, por sua vez, descreveu um relato de uma
experiéncia com o uso das midias digitais e a linguagem audiovisual
que engendrou bons resultados, e, por fim, o capitulo quatro, que foi
desenvolvido em func¢io de delinear algumas consideracoes em torno do
estudo realizado.

Midias digitais e linguagem audiovisual na educagao

As atuais mudangas decorrentes no contexto educacional exigem a
busca de caminhos diferenciados das praticas educacionais praticadas por
longa data. Nesse cendrio, nao é mais possivel imaginar acoes pedagdgicas
que ndo perpassem a abordagem das midias digitais e da linguagem
audiovisual tao presente em uma sociedade tao conectada (Carvalho &
Kanashiro, 2021).

Ao mesmo tempo em que as midias digitais e a linguagem
audiovisual adentram os espagos escolares com a finalidade de acompanhar
as transformacbes sociais, conforme Carvalho e Kanashiro (2021)
aferem, hd de se destacar que essa inser¢ao no contexto escolar engendra
processos inclusivos, na qual os estudantes, em algumas situagoes, sé tém
acesso a elas nos espagos escolares, e este espagos devem inovar no uso de
diferentes ferramentas digitais para desenvolver educandos em condicio
de deficiéncias em processos educacionais académicos, de acordo com suas
necessidades educacionais especiais (Uhlmann et al., 2016).

Por sua vez, Bittencourt e Albino (2017) concordam com Carvalho
e Kanashiro (2021) quanto ao fato de que utilizar as midias digitais e a
linguagem audiovisual nas escolas atendem ao acompanhamento de que os
jovens estao cada vez mais envolvidos com tecnologia, no contexto social,
e acrescem que sua inser¢ao no cendrio educacional contribui para dar
respostas a diversidade individual no que concerne as multiplas faces do
processo de ensino e aprendizagem.
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As diferentes maneiras com que as midias digitais e a linguagem
audiovisual foram abordadas nas pesquisas dos autores, isto ¢, a fim de
acompanhar a interconectividade social, a inclusio digital e, por meio
dela, um desenvolvimento académico a partir de prdticas educacionais
inovadoras, bem como de atender aos diferentes estilos e necessidades de
aprendizagem, portanto, respondem ao questionamento do porqué utilizar
as midias digitais e a linguagem audiovisual no ensino?

No entanto, ainda cabe responder ao questionamento do para qué
utilizd-las e, nesse caso, toma-se por base os mesmos autores para indicar
que elas tornam as agoes pedagdgicas mais dinimicas, de forma que os
educandos desenvolvam um pensamento mais critico, mais reflexivo e
autdbnomo em relag¢io a construgio do conhecimento (Uhlmann et al.,
2016, Carvalho & Kanashiro, 2021), pois eles aprendem a fazer, fazendo

uso das midias digitais.

Outra questao que pode responder ao para que utilizar as midias
digitais e a linguagem audiovisual no ensino envolve o fato de que as
tecnologias fazem parte do repertério de competéncias a serem adquiridas
pelos estudantes mediante ao fato de que as bases legais da educagao ji
previam esse impacto na organiza¢io curricular de escolas que refletissem
em na vida profissional desses sujeitos, no caso da formagio no Ensino
Meédio, conforme reconhecem Carvalho e Kanashiro (2021).

Além do atendimento ao que prevé as bases legais da educagao
brasileira, apontadas por Carvalho e Kanashiro (2021), da qual Uhlmann
etal. (2016) concordam como fator que justifica para que utilizar as midias
digitais e a linguagem audiovisual no ensino, os autores acrescentam
que sua utilizagio proporciona interdisciplinaridade de vérias dreas do
conhecimento, do engajamento dos estudantes nas atividades propostas
e da conscientizagao desses meios como forma de constru¢oes coletivas
e cooperativas na construgio do conhecimento (Uhlmann et al., 2016,

Carvalho & Kanashiro, 2021).

Mas quais sao as midias digitais que podem ser utilizadas com essas
finalidades? Existem diferencas em sua utilizagao para diferentes dreas do
saber?

Levando em conta que as midias digitais e a linguagem audiovisual
evoluiram com o passar dos tempos, destaca-se que Bittencourt e Albino
(2017) tomaram por base computadores, smartphones, tablets e internet
como midias digitais utilizadas para atender aos objetivos educacionais de
seu uso.
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Inclusive, o atendimento aos objetivos educacionais das dreas do
conhecimento (Saviani, 2007), cerceadas por orienta¢oes curriculares
em que a tecnologia se apresenta como necessidade de desenvolvimento
escolar, balizado por planejamento e intencionalidade (Moran, 2013) é o
que responde ao questionamento de que sdo esses os fatores que diferenciam
seu uso no contexto educacional.

Na contemporaneidade, com o advento da midia digital referente a
internet, apontada por Bittencourt e Albino (2017), muitas midias digitais
e linguagens audiovisuais estao disponiveis no mercado, das quais Uhlmann
et al. (2016) as utilizou a partir da linguagem comunicativa referente a
WebRadio e WebTV para desenvolver a interacio, a construgio coletiva do
conhecimento, uma pedagogia ativa com abordagem comunicacional, com
objetivos de aprendizagem para estudantes com deficiéncia audiovisual.

Por sua vez, Carvalho e Kanashiro (2021) utilizaram materiais
audiovisuais, isto é, produgdo de videos curtos, produzidos por alunos de
Espanhol, como lingua estrangeira, a fim de difundir o curso da institui¢io
em que eles eram estudantes, chamando a comunidade escolar para
participar do mesmo, de forma que como objetivo de aprendizagem eles
construissem conhecimento tanto da lingua alvo quanto das tecnologias.

Experiéncias com midias digitais e linguagem audiovisual
junto aos estudantes

Se eu fosse elaborar uma aula hoje utilizando midias digitais e
linguagem audiovisual para apresentar algum contetdo escolar, utilizaria
o Google apresentagdes para, por meio de slides, dinamizar a apresentagio,
conforme a revisao de literatura aponta.

No entanto, para que os estudantes pudessem expor a construgio
do conhecimento acerca, tanto do contetdo apresentado quanto do uso da
tecnologia, iria utilizar o Canva como proposta, de forma que os estudantes
pudessem discutir como eles iriam elaborar essa midia digital, pois muitos
recursos digitais podem ser utilizados nessa plataforma educacional, tais
como insercio de dudio, de videos e de infograficos. Portanto, utilizaria
midias digitais em conjunto para o desenvolvimento da aula.

Dessa forma, conforme a revisio de literatura expoe, eles
poderiam trabalhar em equipe, evidenciando a cooperagao, promovendo
a argumentagao acerca das escolhas feitas, contribuindo para a autonomia
e o protagonismo no processo de ensino e aprendizagem.
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Além disso, com o uso dessa midia digital para expor ou construir
conhecimento, os que jd tém acesso a eles em seu uso social, poderiam
compartilhar conhecimentos sobre tecnologia com aqueles que nao tém
e, dessa maneira, promoveria uma inclusao digital, conforme a literatura
aponta no que tange ao atendimento as bases legais da educagao.

Como experiéncia no uso das midias digitais e da linguagem
audiovisual como proposta planejada com objetivos educacionais,
utilizando tanto o Google Apresentacoes quanto o uso do Canva como
recurso pedagdgico para o uso da tecnologia, bem como da apresentacio
da aquisi¢io de conhecimento acerca de um contetido de Histéria, os
bons resultados que se pode destacar foram da ordem da motivagao,
engajamento, cooperagao, trabalho em equipe, autonomia, aprendizagem
ativa e reflexiva dos estudantes envolvidos.

Assim, algumas consideragoes podem ser delineadas em torno do
objetivo proposto para essa pesquisa.

Consideracoes finais

Utilizar as midias digitais e a linguagem audiovisual no ensino
tem finalidades condizentes com uma proposta de ensino e aprendizagem
colaborativa, cooperativa, ativa e autdbnoma, bem como inclusiva e critica
na constru¢ao do conhecimento, conforme prevé os documentos legais da
educagao nacional.

Por certo, com planejamento e intencionalidade, cada 4rea
do conhecimento pode utilizar as mesmas midias digitais, a partir do
delineamento dos diferentes objetivos de aprendizagem e mediante as
necessidades e estilos de aprendizagem dos educandos.

Dessa maneira, seu uso repercute em motivagao e engajamento,
tanto na atividade proposta com o uso das midias digitais, como em
préticas sociais iminentes que requerem intervengdes pedagdgicas para
criar competéncias tecnoldgicas nos estudantes, inovagio, por parte dos
professores e adequagio a um contexto dinidmico e interativo da qual a
escola deve acompanhar.

O professor pode utilizar tais midias de forma separada ou em
conjunto nesse sentido. Fato que, com a descri¢io da experiéncia com o
uso das midias digitais e linguagem audiovisual, demonstra-se o uso de
uma midia digital para apresentar contetidos escolares e outra para que o
estudante possa demonstrar a aquisicio de conhecimento e dominio da
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tecnologia.
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