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Resumo: Neste artigo, explora-se a relagio entre a geragdo Screenagers e
o ambiente educacional, abordando os desafios e as possibilidades dessa
interagdo. Os Screenagers §30 jovens que cresceram imersos no universo digital,
utilizando dispositivos eletrénicos como parte integrante de suas vidas didrias.
A presencga constante da tecnologia oferece vantagens, como acesso instantineo
a informagc’)es e recursos interativos, mas também apresenta impactos, como
problemas de concentragio e dificuldades na avaliagao critica das informacoes.
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O percurso escolar desses estudantes demanda adaptagées nas metodologias de
ensino, considerando suas habilidades digitais e promovendo uma aprendizagem
ativa. Professores e escolas enfrentam o desafio de equilibrar o uso da tecnologia
com outras formas de aprendizado, desenvolvendo competéncias digitais e
socioemocionais. Reflexdes criticas sobre o assunto destacam a importincia de
uma educacio sensivel as necessidades dessa geracio, explorando as possibilidades
educacionais da tecnologia e promovendo o pensamento critico dos estudantes. Ao
enfrentar esses desafios, as escolas e os educadores podem preparar os Screenagers
para um mundo em constante evolugdo, capacitando-os a se tornarem cidadaos
digitais responsdveis e engajados.

Palavras-chave: Geragao Screenagers. Educacio. Desafios.

Abstract: In this article, we explore the relationship between the Screenagers
generation and the educational environment, addressing the challenges and
possibilities of this interaction. Screenagers are young people who have grown
up immersed in the digital universe, using electronic devices as an integral part
of their daily lives. The constant presence of technology offers advantages such as
instant access to information and interactive resources, but it also presents impacts
such as concentration issues and difficulties in critically evaluating information.
The educational journey of these students demands adaptations in teaching
methodologies, considering their digital skills and promoting active learning.
Teachers and schools face the challenge of balancing the use of technology with
other forms of learning, developing digital and socio-emotional competencies.
Critical reflections on the subject highlight the importance of education that is
sensitive to the needs of this generation, exploring the educational possibilities
of technology and promoting students’ critical thinking. By addressing these
challenges, schools and educators can prepare Screenagers for a constantly
evolving world, empowering them to become responsible and engaged digital
citizens..
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Introducao

De acordo com Filho (2018) a geragao atual de adolescentes,
conhecida como “screenagers’, ¢é caracterizada por sua
preferéncia em utilizar telas como meio de leitura, intera¢io com o mundo
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e comunicagio com outras pessoas. Desde o momento em que acordam,
esses jovens estdo imersos em dispositivos eletrdnicos, checando mensagens
e atualizacoes em redes sociais antes mesmo de sairem da cama. Ao longo do
dia, eles permanecem hiperconectados, utilizando telas em seus trajetos, na
escola e em casa. Esse estilo de vida, totalmente imerso na cultura digital,
traz consigo desafios e possibilidades para pais, professores e empregadores,
que precisam aprender a se comunicar e interagir com essa nova geragao de
individuos digitalmente ativos.

Segundo Filho (2018), a Educacio 4.0, que incorpora tecnologia
e metodologias inovadoras, ¢ um reflexo desse cendrio e estd se tornando
cada vez mais comum nas salas de aula. Os screenagers tém afinidade
com ambientes repletos de tecnologia, onde podem ter experiéncias
personalizadas, explorar conteddos de forma nao linear e preferir
imagens em vez de palavras. No entanto, a introdugao dessas abordagens
educacionais demanda uma compreensio das caracteristicas e necessidades
dessa geragio digital.

De acordo Filho (2018) essa revolugao tecnoldgica também trouxe
um imenso acesso 4 informagao, despertando a curiosidade, autonomia e
habilidades de pesquisa desses jovens. No entanto, a sociedade conectada
24 horas por dia exige competéncias socioemocionais, como pensar antes
de agir, considerar diferentes perspectivas e interagir de maneira adequada
com os outros. Essas competéncias se tornaram fundamentais para o
sucesso, a felicidade e o futuro da sociedade.

Serdo explorados os desafios e as possibilidades da geragio de
Screenagers no contexto educacional. Serdo analisados o impacto desses
alunos no ambiente escolar, as mudancas necessdrias na abordagem
pedagdgica, os desafios enfrentados por professores e escolas, e as reflexoes
criticas sobre o assunto. Além disso, serdo apresentadas citagoes de autores
que contribuiram para o desenvolvimento da temdtica, a fim de fornecer
uma base tedrica s6lida para a discussao.

Esses desafios evidenciam a necessidade de repensar e redimensionar
as praticas educativas diante da cultura digital em constante evolugao. De
acordo com Brito e Costa (2020) as experiéncias e pesquisas de educadores
e pesquisadores de diferentes paises, abordando questoes como o uso das
tecnologias digitais na educagio, a formagio docente para a competéncia
digital, a integracao das tecnologias ao curriculo, a virtualiza¢ao do ensino
superior, entre outros temas relevantes, sao fundamentais para a elabora¢io
de metas para educadores e pesquisadores se posicionem frente aos desafios
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impostos pela cultura digital na educagao.

Geracao Screenagers e a educacao

De acordo com Pretto (2011) a apropriagio intensa das tecnologias
pela juventude tem resultado na construgio de novas formas de expressao
e linguagens. O uso frequente de dispositivos méveis, como celulares, tem
modificado até mesmo a maneira de escrever, com o polegar sendo utilizado
para digitar mensagens. Além disso, outras mudancas nas linguagens estao
ocorrendo, como o uso intensificado de simbolos, icones e imagens, que
vao além de meras ilustracoes de textos escritos. Essas novas formas de
comunica¢io sdo apoiadas por hardware e software especializados, que
auxiliam na produgao dessas imagens.

O autor infere que a linguagem dos jovens nio se restringe apenas
a0 uso de dispositivos méveis e mensagens instantineas, mas também se
estende a outros campos, como jogos de interpretagdo de personagens
(RPG), musica eletronica, hip-hop, conversas em chats e comunidades
online como Orkut, Facebook, Myspace, Second Life, e a utilizacio
intensiva de microblogs como Twitter. Essa juventude ¢é altamente
produtiva, escrevendo e se manifestando publicamente, o que exige uma
reflexdo sobre os processos de alfabetizagio.

Além disso, segundo Pretto (2011) hd um crescimento
significativo no uso de imagens em movimento, especialmente em sites de
compartilhamento de videos como o YouTube. Esses espagos colaborativos
tém permitido que todos se tornem escritores e “jornalistas”, resultando
em um fenémeno contemporaneo de produgao de textos, sons e imagens.
A geragio mais jovem estd envolvida na produgio ativa de culturas e
conhecimentos, utilizando intensamente as tecnologias disponiveis.

No entanto, as diferentes concepgdes sobre o uso das tecnologias tém
gerado conflitos na escola, de acordo com o autor. Educadores enfrentam
um impasse ao lidar com jovens que tém um relacionamento transparente
e diferenciado com as tecnologias, enquanto a escola, muitas vezes,
mantém uma abordagem tradicional e padronizada. A diversidade cultural
dos alunos também é um desafio para a escola, que muitas vezes se baseia
em préticas centradas em uma légica de producao industrial. O curriculo,
nesse sentido, continua sendo estruturado de forma vertical e linear, nao
acompanhando as transformagoes contemporineas no conhecimento.

Diante desse contexto, surgem reflexdes sobre a necessidade de
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repensar a educagio e considerar a complexidade trazida pela sociedade
atual. Pretto (2011) propde pensar em uma “escola 2.0”, que compreenda
as multiplas possibilidades trazidas pela era digital e pela cibercultura.
Essa escola seria um espago de criagdo, experimentagao e diversidade
de caminhos, em oposi¢do a uma abordagem burocritica e fechada
em si mesma. A colaboragio e a articulacio entre os diversos sistemas
educacionais, culturais, cientificos e tecnoldgicos sio fundamentais para
enfrentar os desafios atuais da educacao.

Em relacio aos docentes, segundo Costa e Lopes (2016) a formagao
de professores ¢ um processo continuo e em constante evolu¢io, sendo
fundamental que os educadores estejam abertos a aprender e se atualizar,
especialmente quando se trata da incorporagao das novas tecnologias da
informacio e comunicagio (TICs) em sua prética pedagdgica. No entanto,
muitas vezes os professores enfrentam desafios nesse processo, seja pela falta
de compreensao dos potenciais pedagdgicos das tecnologias, pela falta de
capacitagio adequada ou pela falta de recursos e infraestrutura nas escolas.

De acordo com Costa e Lopes (2016), é possivel perceber que
a implementa¢io das TICs nas escolas muitas vezes ocorreu sem um
entendimento claro de como essas tecnologias poderiam ser utilizadas
de forma eficaz no contexto educacional. Os professores frequentemente
participaram de capacitagoes e eventos relacionados as TICs, porém, muitas
vezes o conteudo abordado era genérico e nao considerava as necessidades
especificas de cada escola ou regido. Além disso, algumas capacitacoes
abordavam o uso de dispositivos que nem sequer estavam disponiveis nas
unidades escolares, tornando a aplicagio prética das técnicas ensinadas
impossivel.

Diante dessas dificuldades, é importante reconhecer a importancia
do aprendizado coletivo no trabalho docente. Os professores podem
aprender uns com os outros, compartilhando experiéncias, estratégias
e conhecimentos sobre o uso das TICs. A formagio continua deve ser
encarada como uma oportunidade de aprendizado constante, que vai além
do que foi contemplado em momentos anteriores da carreira. Essa formacio
ocorre no dia a dia, por meio da interagao com os demais membros da
comunidade escolar, permitindo a identificacio do que é relevante para
cada contexto de atuacio.

E fundamental compreender que a formagio de professores nao se
encerra com a graduagio ou com o recebimento de certificados. Adotando
uma perspectiva Freireana, que valoriza a formagao dialética e a troca
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de conhecimentos, os professores podem se inspirar mutuamente e se
transformar ao contribuir para a vida humana por meio da educagao. Nesse
sentido, o trabalho coletivo dos professores é de extrema importancia,
influenciando e participando da atividade docente.

Além disso, a participa¢io em cursos de formagao continuada, tanto
presenciais quanto a distdncia, pode ser uma opgao para os professores se
atualizarem em relagio as inovagoes tecnoldgicas. Esses cursos podem ser
oferecidos por instituicdes de ensino, secretarias de educagio ou outras
organizagoes especializadas. No entanto, é importante que essas iniciativas
estejam alinhadas as necessidades e caracteristicas do contexto em que os
professores atuam, para que sejam relevantes e efetivas.

De acordo com Santos (2007) as mudangas no processo educativo
desafiam a relagao tradicional entre professor e aluno. Com o advento
da Internet e a facilidade de acesso a informacoes, os alunos tém a sua
disposi¢ao um vasto conjunto de conhecimentos que vai além do que o
professor pode oferecer em sala de aula. Além disso, eles podem explorar
diferentes pontos de vista e opinides contraditdrias, o que questiona a
autoridade do professor como a unica fonte de conhecimento.

O autor infere que essa facilidade de acesso a informagao também
levanta quest6es sobre como avaliar o aprendizado dos alunos. Os métodos
tradicionais de avaliagdo baseados em provas e testes de memorizacio
perdem relevincia diante da capacidade dos alunos de encontrar
informagdes rapidamente na Internet. Além disso, o professor perde o
controle absoluto sobre a tecnologia educacional, jd que os alunos também
dominam as ferramentas tecnoldgicas.

Essas mudangas na relagio professor-aluno sao acompanhadas por
transformagoes culturais mais amplas. Os adolescentes, conhecidos como
“screenagers”, cresceram em um ambiente tecnolédgico e desenvolveram
habilidades de leitura rdpida de informagdes visuais. Eles sao capazes de
navegar pela internet e processar imagens de forma mais répida do que as
geragdes anteriores. Isso influencia sua forma de concentragao e interagao
com a informacio.

Essas transformagées na relagio professor-aluno e nas habilidades
dos alunos demandam uma mudanga na prética de ensino. Os professores
precisam se adaptar a essa nova realidade, repensar seus métodos de ensino
e reconhecer que sua autoridade como tnica fonte de conhecimento ¢é
relativizada. A hierarquia tradicional entre professor e aluno é subvertida, e
os professores precisam se reciclar e atualizar suas abordagens educacionais
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para se adequarem as novas condigoes.

Consideracoes finais

O artigo aborda de forma critica a relagio entre as transformacoes
tecnoldgicas e a educagdo, destacando como a concepgao tradicional de
ensino, baseada na separacio entre prdtica produtiva e prdtica educativa,
tem sido desafiada pela era digital. A ascensdo da Internet e das novas
tecnologias trouxe consigo mudangas significativas na forma como
acessamos e compartilhamos informacoes, afetando diretamente o papel
do professor e a dinAmica da sala de aula.

Uma das principais questoes levantadas é a perda da autoridade
inconteste do professor diante da ampla disponibilidade de informagoes
na Internet. Os alunos agora tém acesso a uma variedade de fontes e
perspectivas, o que permite questionar e formar opinides independentes,
muitas vezes contraditérias em relacao ao que ¢ ensinado em sala de aula.
Essa nova dinimica exige uma postura mais flexivel e aberta por parte dos
professores, que devem reconhecer que o conhecimento estd em constante
evolugao e que sua func¢io niao é apenas transmitir informagoes, mas
também ensinar os alunos a pensar criticamente e a lidar com a vastidao de
informagdes disponiveis.

Outro aspecto abordado ¢ a necessidade de repensar a relagao entre
teoria e prdtica, pensamento e acdo, dentro do ambiente educativo. A
separacdo rigida entre esses elementos tem sido questionada, com énfase
na importancia de promover uma educagao que proporcione aos alunos a
oportunidadedeaplicarseus conhecimentos na resolugao de problemas reais.
Nesse sentido, as novas tecnologias e a Internet oferecem ferramentas que
podem ajudar a eliminar o isolamento do espago educativo, possibilitando
a integragao com outras prdticas sociais e tornando o aprendizado mais
contextualizado e relevante para os alunos.

No entanto, apesar das potenciais transformagoes positivas trazidas
pela tecnologia na educagio, o artigo ressalta que ainda hd barreiras a serem
superadas. O isolamento da educagio formal em relagio a outras prdticas
sociais no tempo e no espago é uma dessas barreiras. A estrutura tradicional
da escola e a resisténcia 3 mudanga muitas vezes dificultam a incorporacio
efetiva das novas tecnologias e priticas pedagdgicas inovadoras. Além
disso, ¢ necessirio um esfor¢o significativo para capacitar os professores
a lidar com as demandas e desafios impostos pela tecnologia, garantindo
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que eles estejam preparados para orientar os alunos nesse novo contexto
de aprendizado.

Em suma, o artigo nos leva a refletir sobre a necessidade de repensar
e adaptar a educagao as demandas do século XXI. A era digital oferece
oportunidades e desafios tnicos, e ¢é essencial que a escola e os professores
estejam dispostos a abragar a mudanga, promovendo uma educagao mais
dinimica, colaborativa e contextualizada. A integracio da nova tecnologia
e a superagdo das barreiras tradicionais permitird a formacio de alunos
mais criticos, criativos e preparados para enfrentar os desafios do mundo
atual. E fundamental que avancemos nessa direcio, garantindo que a
educagdo esteja alinhada com as demandas da sociedade em constante
transformacio.
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